
Révision “la bataille de notre temps”

Listes d’armée :
Avec les nouveaux suppléments
qui sont sortis, il est possible
d’ajouter de nouvelles troupes
aux listes d’armées initiales

Armée du mal
Rhun :
Supplément une ombre à l’est
- Cataparactaire oriental
- Roi de khand
- Chef de khand
- Aurige de khand
- Cavalier de khand
- Guerrier de khand
Barad-Dur :
- Sauron (profil nécromancien)
Il est possible d’inclure
également Khamul l’oriental
dans une armée du mal.

Armée du bien
Forêt noire (750 points) :
- Thranduil (utilisez soit le profil

de la compilation White Dwarf
soit le profil la chute du
nécromancien)

Forêt noire (armée Legolas),
Lothlorien, Fondcombe :
Supplément la chute du
Nécromancien :
- Capitaine elfe sylvestre
- Sentinelle elfe sylvestre
- Guerrier elfe sylvestre

Renfort des armées :
Pour renforcer les armées, il faut
amener les armées à certains
endroits de la carte.

Armée du bien
Forteresses Dol Amroth, Minas
Tirith, Pelargir, Osgiliath, Cair
Andros : voir listes initiales
Forteresses Edoras et Gouffre
de Helm : tous les hommes du
Rohan
Forêt de la Lothlorien : elfes
sylvestres
Montagnes d’Erebor : nains
Forteresse de Fondcombe :
rangers du nord, elfes sylvestre
Forêt Noire : elfes de la forêt
noire, elfes sylvestre
Forêt de Fangorn : ents (renfort
par Merry, Pippin ou Gandalf)
Erech : armée des morts (renfort
par Aragorn avec Anduril)

Armée du mal
Région du Rhun : les orientaux
et les hommes de khand (voir
liste initiale)
Forteresse de Dol-Guldur :
orques, uruk de Dol-Guldur, être
de galgal (voir liste initiale)
Forteresse de Barad-Dur :
Sauron, uruk-hai du mordor,
dûrghaz-Nar, orques, gobelins
(voir liste initiale)
Forteresse de Minas Morgul :
orques de Morgul, Troll du
mordor, chef troll, orques (voir
liste initiale)
Forteresse de la Porte Noire :
orques du morannon, troll du
mordor, chef troll, orques, uruk-
hai du mordor (voir liste initiale)
Région de Nurn : orques (voir
liste initiale)
Région de Gorgoroth : orques,
troll du mordor, chef troll (voir
liste initiale)
La Moria : gobelin, troll des
cavernes (voir liste initiale)
Forteresse d’Isengard : uruk-
hai de la main blanche, orques,
hommes sauvages (voir liste
initiale)
Forteresse de Cirith Ungol :
uruk-hai du mordor, orques (voir
liste initiale)
Forteresses du Harad (Umbar,
Hidar, Varnakh) : haradrim
(voir liste initiale).
Le Roi Sorcier, Khamul et les
esprits servants peuvent être
renforcés dans tous les lieux.

Il est possible d’ajouter un héros
à une armée qui passe dans un
lieu précis. Exemple : l’armée
initiale de la Lothlorien est
composée de Galadriel et d’elfes
sylvestre. Après plusieurs tours
de campagne, l’armée de
Galadriel est partie vers Dol
Guldur par exemple. Une armée
du Rohan passe par la Lothlorien
et renforce son armée avec
Celeborn.
Rappel : en revanche, l’armée du
Rohan ne pourrait pas “enrôler”
des elfes sylvestres sans prendre
à leur tête au moins un capitaine
elfe sylvestre ou bien un héros,
dans la limite maximum de
750 points.

Phase de récupération :
Plus de récupération à effectuer
après une bataille. Impossible de
faire “revenir” une unité ou un
héros éliminé. Pareil pour les
points de vie, puissance, volonté,
destin. La seule façon de les
récupérer, c’est de dépenser des
points de renfort dans les lieux
où il est possible de renforcer
des armées, comme si les héros
étaient soignés.
Coût pour chaque point de
puissance/ vie/ volonté/ destin :
25 points

Rappel des points :
Scénario : Victoire Majeure : 100 points - Victoire mineure : 50 points

Siège de forteresse :
Armée qui attaque : 1 échelle pour 5 figurines
Armée qui défend : 1 pile de caillou pour 5 figurines et/ou

1 réserve de javelot pour 10 figurines
Victoire de l’Attaquant : Majeure : 200 points - mineure : 100 points
Victoire du Défenseur : Majeure : 100 points - mineure : 50 points
Prendre une forteresse directement : 200 points 
Détruire une forteresse adverse : 400 points
Tour de siège : 70 points
Réparer une forteresse : 1 point structure réparé par 5 figurines = 25 points

de renfort
Endommager une forteresse : 1 point de structure enlevé = 3 points de force
Batiment défense 100 : 1 point de structure enlevé = 6 points de force
note : Figurine avec force 6 ou + = force x3

Bateau : coût d’un bateau (10 figurines socle 2 cm) = 70 points

    



Liste des héros

La liste des héros qui peuvent
participer à la campagne “la
bataille de notre temps”.

Certains héros sont dans des
listes d’armées, dès le départ.
Les autres héros peuvent
rejoindre des armées qui passent
dans une forteresse ou un endroit
dans lequel ils sont susceptibles
d’être.
Tenez au fur et à mesure à jour
la liste des héros. Quand un
héros meurt, rayez-le de la liste
ci-contre.

Quand un héros meurt, les points
qu’il “coûte” (personnage +
équipement) sont donnés à
l’adversaire en tant que point de
renfort.

Minas Tirith
- Denethor
- Beregond de Gondor
- Boromir
- Faramir
- Damrod

Fiefs du Gondor
- Prince Imrahil de Dol Amroth
- Corinir de Pelargir
- Angbor de Lamedon

Le Rohan
- Théoden
- Grima
- Háma
- Eomer
- Eowyn
- Gamelin
- Théodred

Lothlorien
- Galadriel
- Celeborn
- Haldir

Erebor
- Gimli
- Daïn

Fondcombe
- Elrond
- Glorfindel
- Arwen
- Elladan + Elrohir
- Halbarad Dunadan
- Bilbo

Forêt noire
- Thranduil
- Radagast Le Brun
- Legolas

Comté
- Frodon
- Merry
- Pippin
- Sam
- Gandalf Le Gris
- Gandalf Le Blanc
- Aragorn

Fangorn
- Sylverbarbe

Erech
- Le roi des morts

Armée du mal
- Sauron
- Le roi Sorcier
- Khamul l’oriental
- Esprit servant 1
- Esprit servant 2
- Esprit servant 3
- Esprit servant 4
- Esprit servant 5
- Esprit servant 6
- Esprit servant 7

Barad-Dur
- La Bouche de Sauron

Minas Morgul
- Gothmog

La Porte Noire
- Grishnak

Isengard
- Saruman le Blanc
- Grima
- Sharku
- Lurtz

Cirith Ungol
- Shagrat
- Gorbag

Harad
- Suladan

Moria
- Le Balrog

Mordor
- Arachnée


