Les deux armées du bien-
réussissent a gravir les
montagnes.
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Tour 51 - Combat 1
LLa mort de Gollum

Les haradrims encerclent
| Edoras

Frodon est posté en haut d’une

tour et va retirer ’échelle

A

Suladan a réussi a écarter I’armée de Gan-
dalf, Aragorn et Legolas. Ils ont di rebrous-
ser chemin apres 1’attaque dans la nuit des
guerriers haradrims et de la menace du
mumak. Suladan croise Gollum sur son
chemin, et Gollum demande de 1’aide afin
de récupérer un certain «précieux». Sula-
dan ne sait pas de quoi veut parler Gollum,
mais puisqu’il y a des ennemis a Edoras,
c’est une raison suffisante pour attaquer le
fort de Théoden.

Liste d’armée du mal :

Suladan a cheval

Un mumak + arme défense + chef mahud
11 haradrims épée arc

19 haradrims épée

6 haradrims lance

1 hasharin

Gollum

Liste d’armée du bien :

Théoden a cheval

Gamelin a cheval avec étendard royal
29 gardes royaux du Rohan

1 guerrier du Rohan épée bouclier
Frodon avec dard, armure mithril et ...
I’anneau

Scénario :

Edoras (page 64)

Objectif :

15 tours de jeu. Combiner pour les deux
forces de s’infiltrer ou rester dans le fort
et de détruire le maximum de points de fi-
gurines.

Tour1:

Suladan et ses guerriers sont a 1’appro-
che d’Edoras, le mumak est posté, prét a
charger. Les guerriers du Rohan sont pos-
tés sur les remparts, préts a repousser les
échelles dressées par I’adversaire. Frodon
est sur une tour avec un guerrier, Gollum
se trouve juste en-dessous, a 1’affut de son
précieux. Frodon s’empare de 1’échelle et
la retire, Gollum se trouvant dans I’incapa-
cit¢ de monter désormais. Le chef mahud
dirige le mumak et les archers font feux
(7 tirs, 4 touches dont une dans le rem-
part).

Tour 2 :

Gollum rale a I’étage inférieur. «Mon
maitre, laissez-moi monter !». «Mon preé-
cieux ! Saleté de hobbit !». Les archers sur
le mumak déversent leurs fléches une nou-
velle fois (9 tirs).



Tour 3 :

Le mumak est posté prés de la porte
d’entrée. Si les hommes du Rohan
tentent une sortie, ils se trouveront sur
la route du mumak. Les archers conti-
nuent de flécher (9 tirs, 4 touches,
3 dans le rempart).
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Tour 4 : A \‘_’: ' esﬁ-ﬁ_ﬁ ché,
Gollum s’impatiente drolement et ' alabri des fleches .
€ LI

tourne comme un animal. Frodon
regarde son triste compagnon avec
effroi cependant, sachant que s’il le
laisse monter, ¢a serait au péril de sa
vie. Gollum se jette sur les guerriers
du Rohan aux alentours : «saleté
d’humain, pas méme une échelle !».
Gollum se bat contre 4 gardes royaux
(5 pour Gollum contre 5 pour les
gardes royaux, Gollum remporte le
combat et tue un garde royal). L’has-
harin s’est avancé pres de la porte, et
d’un tir de sarbacane, vise Théoden,
sans parvenir a toucher. Les archers
sur le mumak ont plus de réussite
(10 tirs, 7 touches, 2 dans les rem-
parts, 2 gardes royaux morts).

Tour 5 :

«Le mumak approche, les haradrims
vont accoster !». Un guerrier du Rohan
avertit du mouvement de la béte. Théo-
den chevauche vers I’escalier, pour venir
préter main forte a ses hommes, il des-
cend et le cheval s’enfuit. Les archers
flechent encore et toujours (10 tirs,
5 touches, 4 dans les remparts). De
I’autre coté, Gollum se heurte au bou-
clier d’un homme du Rohan.

Tour 6 :

L’hasharin et quelques hommes se diri-
gent désormais vers la tour de Frodon.
«Gamelin, gardez I’entrée !». Théoden
donne ses instructions a son second. Su-
ladan reste a proximité de I’entrée éga-
lement. 8 tirs des haradrims, 2 tou-
ches. En bas, des haradrims postent une
échelle et s’apprétent a monter.

Tour 7 :

Deux guerriers du Rohan tentent de re-
pousser I’échelle, sans y parvenir. Les
haradrims ne montent pas, les consi-
gnes de Suladan sont respectées. Les ar-
chers fléchent encore (9 tirs, 7 touches,
4 dans les remparts).

Tour 8 :

Les haradrims ne montent toujours pas,
les guerriers du Rohan ne comprennent
pas le manege des haradrims. Un autre
groupe contourne la premicre tour et




vont avec une échelle en direction d’un autre
rempart. Le mumak emprunte le méme che-
min, 1a o moins d’hommes sont postés. Les
haradrims sur le mumak continuent leur tra-
vail (7 tirs, 1 garde royal tué).

Tour 9 :

Le mumak marche en direction des remparts
opposés de I’entrée. Les 10 archers a son
bord fléchent, sans parvenir a tuer les gar-
des royaux sur les remparts. L'un d’eux jette
un javelot sur un archer, mais le javelot rico-
che sur le howdah avant de tomber par terre.
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- Les hommes du Rohan sont
fléchés en permanence
Tour 10 :

Théoden a suivi le mouvement du mumak,
prét a repousser les haradrims de son épée,
s’ils venaient a accoster les remparts. «7Tous
sur le seigneur !». Toutes les fleches sont di-
rigées sur Théoden et une se loge en plein
cceur du garde royal posté devant Théoden
(mort), qui s’apprétait a lancer un javelot.
Un autre guerrier lance un javelot sur un ar-
cher, qui atterit également sur le howdah.

Tour 11 :

Le mumak continue sa lourde progression le
long des remparts et les haradrims flechent
(10 tirs, 1 garde royal tu€). De 1’autre coté,
I’hasharin et son groupe installe I’échelle et
s’appréte a monter sans encombre.

Tour 12 :

Les haradrims et I’hasharin montent a
I’échelle et se retrouvent sur le rempart,
a quelques metres de Frodon. Les archers
haradrims sur le mumak fléchent (9 tirs, 1
garde royal tué).

- : Tour 13 :
Gollum va attaquer les gardes : Gollum, dans un excés de folie, charge 1’has-
royaux s, - harin, il ne reconnaft plus ses alli€s ou ses en-

nemis. Les haradrims viennent porter secours
a I’hasharin, et I’hasharin, de plusieurs coups
de couteaux, tue Gollum devant les yeux de
Frodon, qui est triste de la perte de ce pauvre
étre perdu. «Tirez sur le seigneur !». De nou-
veau les haradrims visent Théoden (11 tirs,
3 touches, 2 dans les remparts).

Tour 14 :

Le mumak représente toujours une menace,
car les archers peuvent accoster directement
sur les remparts. Les hommes du Rohan sont
a l’affut. Deux échelles sont dressées encore
et 'une d’elle est repoussée par deux guer-
riers du Rohan. Les archers tirent (11 tirs,
4 touches).

o) G A Un groupe se dmge ver
E Ol tour de Frodon '

Tour 15 :

Les haradrims ne semblent pas enclin a
monter et a prendre d’assaut la forteresse.
«Fuyez, c’est un piége, I’ennemi ne cherche
qu’a nous affaiblir, mettez-vous a I’abri !».
,‘“ . . Théoden donne l’ordre a ses hommes de
'- DL, H‘ RSO N S R se reculer. Malgré tout, deux guerriers du




Rohan repoussent la
derniére échelle. Les
archers effectuent un
dernier tir (11 tirs,
1 garde royal tué).
«Rassemblement !».
Suladan donne I’or-
dre a ses hommes de
revenir.

Egalité. Victoire ma-
jeure pour les forces
du mal pour avoir tué
plus de points de figu-
rines et victoire ma-
jeure pour les forces
du bien pour posséder
plus de figurines dans
la forteresse. Aucun
point de renfort don-
né.

8 gardes royaux sont
morts et le cheval de
Théoden est parti dans
les plaines du Rohan.
Le bilan aurait pu étre
plus lourd, au nom-
bre de tirs de la partie
(141 tirs, les 8 gardes
royaux ne représentent
que 5% des tirs). 11 faut
dire que les remparts
sont une bonne protec-
tion. C’est malgré tout
pres de 100 points de
figurines perdues pour
I’adversaire alors que
pour une fois, je n’ai

- Un groupe
' se dirige vers
'] Gollum

Les archers
continuent de
"I flécher

subi aucune perte. Je
n’ai rien retiré ou ga-
gné de la partie, mais
rien perdu non plus, si-
non Gollum peut-étre.
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Suladan vient de quitter la - - i
- porte d’entrée dEdoras, - .

devant la mena?e de £y I .
Gamelm et ses hommes §

v r

Gollum va peérir sous le
couteau de ’'Hasharin

-
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. Les garde royaux sont préts
a repousse les haradrims

Les fleches continuent de
pleuvoir sur les gardes royaux

L’Hasharin vient
. de mettre Péchelle,
=~ . mais tout le monde
. est rappelé par
Suladan. Frodon
est sauf !



RAPPORT DE
BATAILLE DE
THEODEN :

C’est la deuxiéme fois que I'ennemi se
présente aux portes d’Edoras, nous
sommes convaincus que ce n’est pas
cette forteresse en particulier qui inté-
resse I'’ennemi mais bien d’épuiser les
ressources... Ou en gagner !

Nous savions que le temps allait se ga-
ter sur notre capitale surtout quand nous
avons vu arriver Frodon. Il n’était pas bon
signe de le voir ainsi frapper a la porte de
notre cité mais il était le bienvenu.

Puis les choses se sont accélérées, les
sentinelles ont annoncé un grand nuage
de poussiere provenant du sud-est.

Bien vite nous comprenions le danger :
un mumakil !

- chef de la garde : Sir .... Sir ....
- Théoden : qu’est-ce que c’est ?

- Chef de la garde : les gardes ont repé-
réune étrange créature dans les murs de
la cité ...

- Théoden : hé bien, tuez-la ..

- Frodon : non, épargnez-le ...
Cette créature est liee a moi ...

- Théoden : nous reglerons ce
probleme plus tard, pour le
moment j’ai une bataille a ga-
gner. Mettez Frodon a I’abri
dans un donjon, il ne
faudrait pas que Le
conseil blanc rep-
proche au Rohan
de laisser mourrir
ceux qui de-
mandent sa
protection.

LA BATAILLE :

Les hommes de Sauron se présentent
devant la cité, les archers sont placés
sur cette immonde béte.

Le probleme est que ces archers peu-
vent tirer dans la cité.

Le Mumak fait le tour des remparts Est
de la ville tandis que les hommes munis
d’échelle se divisent en deux, un groupe
conduit par le Hasharin partent vers le
mur ouest, un deuxiéme groupe restent
aux pieds du mumak.

Gollum attaque tout ce qui se trouve a
portée de ses petits bras diformes, en
rage de ne pouvoir atteindre Frodon.

Les hommes sur le mumak font des tirs
incessants sur les hommes du Rohan a
I’abri derriere les créneaux.

«Tenez bon» hurle Théoden «empéchez
les d’entrers ...

Et pour se joindre a la bataille qui sem-
ble imminente, Théoden descend de son
cheval et va rejoindre ses hommes sur le
rempart. Il y perd son cheval.

L’ennemi se contente de suivre les mu-
railles et de tirer sur les gardes de
la cité.

Profitant de la hargne de Gollum, les gar-
des du Rohan délaissent le mur ouest et
se dirigent vers I'est. Il semblerait que le
danger soit du c6té du mumak. Si I'en-
nemi décharge ses archers sur le chemin
de ronde de la cité la situation devien-
drait critique.

Mais la situation perdure, I'ennemi ne
cherche pas a entrer dans la cité. Seul
le groupe avec I'Hasharin monte sur les
remparts pour tenter d’atteindre Frodon.
Mais Gollum s’interposa ... Et dans la fo-
lie de son précieux laisse I'aventure ici.
Adieu Gollum !

Le reste de la bataille restait sur la méme
stratégie, 'ennemi se contentant de tuer
les gardes du Rohan avec les archers
bien a I'abri sur le mumak.

Lorsque les insectes a la solde de Sau-
ron quittent les lieux ce sont huit hom-
mes qu’Edoras pleure.

Une raison supplémentaire pour vouloir
en découvre avec ces larves !

SUR LA CARTE GENERALE :

- A l'est des unités offensives prennent
place dans le Mordor. Comment 'ennemi
va réagir ?

- besoin urgent d’archers a Edoras
(mdr)

- mais que fait Aragorn ? A



