Tour 42 : I’armée
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Fin du tour 39 : phase de renfort, 30 points
dépensés pour les forces du bien, 60 points
dépensés pour le mal




Tour 42 - Combat 1

Par les yeux de Radagast !

Les orientaux attaquent d’un cété,
emmencés par le capitaine a cheval

Radagast et Galadriel sont au
milieu du campement

Galadriel et Radagast sont sortis de la forét
noire, apres avoir anéanti Dol Guldur, et
apres avoir repoussé une armée d’orques
montés sur wargs. Il faut désormais passer

De Iautre cote, les orques

emmenés par Grishnak

a I’attaque. L’armée de Dain n’est pas loin
et un rendez-vous est donné pour essayer
de constituer un plan d’attaque de la Porte
Noire, ou bien de rejoindre Elrond a Cair

A

Andros. Les forces du bien se rassemblent
pour tenter une attaque massive. Sauron
pressent la menace et envoie deux armées
en direction de Galadriel et Radagast. La
nuit tombée, le campement est monté, mais
les deux magiciens sont sur leur garde car
ils savent bien qu’ils vont étre la cible
d’une attaque.

Liste d’armée du mal :

Grishnak sur warg, épée et bouclier
Nazgul + ombre ailée

Troll du Mordor

5 orques du morannon épée bouclier
5 orques avec lance

1 orque bannicre

13 orques avec arc

1 capitaine oriental épée bouclier cheval
6 orientaux €pée bouclier

6 orientaux lance bouclier

4 servants et une baliste oriental

Liste d’armée du bien :
Galadriel et son miroir
Radagast

Dain pied de fer

2 sentinelles elfes

5 taurdirims

2 elfes archer de la forét noire
8 archers elfes

16 elfes forét noir avec lance

Scénario :

Le campement est attaqué (page 16)
Objectif :

10 tours de jeu. Tuer le maximum de
points de figurines. Victoire majeure si la
différence de points de figurines tuées est
le double.

Regle spéciale :

Scénario de nuit, 14cm pour le tir, la vue
et la charge. Régles des sentinelles, les for-
ces du bien sont déployées a I’intérieur des
tentes au départ. (voir page 16)

Tour1:

Radagast a des oiseaux postés partout et
sa ligne de vue dépasse le campement. Il
voit arriver I’ennemi dans la nuit et donne
I’alerte (5, réussi), tout le monde est ré-
veillé et s’affaire a s’équiper. Un grand
bruit parcourt le campement, les guerriers
sont surpris dans leur sommeil mais agis-
sent rapidement.

Tour 2 :

Les orques et les orientaux s’approchent
du camp, ils étaient parvenus a venir sans
bruit mais ont été débusqués par le mali-



cieux Radagast, qui avait posté des oiseaux
a tous les alentours du campement. «Al-
lons-y, nous sommes découverts ! Tous a
I’attaque !». Le nazgul sonne la charge
pendant que tous les guerriers elfes sortent
des tentes les uns apres les autres. Rada-
gast immobilise un orque (6, réussi).

Tour 3 :

Les deux sentinelles elfes sont postées et le
son de leur flite résonne dans la nuit. Un
premier orque résiste a la mélodie (4/5, test
bravoure réussi) alors que I’orque avec la
banniére repart en arriere (2/3, test raté).
Galadriel et Radagast immobilisent deux
guerriers orientaux, préts de la baliste orien-
tale (6 et 4, sorts réussis). Un elfe charge
les orientaux et parvient a repousser deux
guerriers d’un coup d’épée (elfe «6» contre
2 orientaux + 2 lanciers «5/4/3/3»). Les
combats ont commencé rapidement dans le
campement, 3 elfes meurent dans les pre-
miers coups d’épée, 2 elfes reculent, deux
orques meurent et 3 orques reculent (Dain
a tué un orque du morannon).

Tour 4 :

«Repoussons-les | Mettez-vous en forma-
tion ! Formez un carré, personne ne doit
passer !». Radagast harangue ses hom-
mes. Les deux sentinelles ne parviennent
a repousser le troll (5/3, test réussi) et un
orque (6/3, test réussi), alors que Gala-
driel parvient a immobiliser un orque (6,
réussi). Radagast, ayant donné de la voix,
ne parvient pas a se concentrer et rate son
immobilisation (1, raté). Les combattants
des deux camps sont autant motivés les
uns que les autres (9 combats remportés
pour le camp du bien contre 7 pour le
mal). Deux elfes et deux orques meurent
(tués par Dain). Un Taurdirim se proteége
derriére son bouclier, contre 3 orques (2/2
au combat contre 3/2/1 pour les orques,
il perd le combat, 2/2/1 a la blessure, pas
mort). Dain, aprés avoir tué un orque le
tour précédent, court sur deux autres or-
ques, et d’un grand coup de hache, réussit
a pourfendre les deux orques qui se dres-
saient sur son chemin. Deux elfes encore
un peu endormis (1/1 au combat) man-
quent de peu de se faire tuer contre un
guerrier oriental aidé d’un lancier oriental
(2/2 au combat). Un archer elfe, un peu
perdu dans ce beau milieu de la nuit (1 au
combat) parvient malgré tout a étre plus
habile que son ennemi (oriental 1 au com-
bat) et le repousse en arriere du pied.

Tour S :

«Dain, foncez sur le troll, nous allons vous
aider !» «Galadriel, paralysez-le !». Rada-
gast est le seul a voir dans la nuit, bien plus
loin que n’importe qui, grice aux yeux de

Un troisiéme groupe

emmené par le nazgul
s ie
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Les orientaux aménent la baliste mais ne sont pas a distance de vue...

ses amis oiseaux. Il se transforme en véri-
table stratége, Galadriel immobilise le troll
(5, réussi), Dain, sans peur, charge le troll,
qui est au moins trois fois plus grand que
lui, mais malgré I’immobilisation, Dain
reste un peu impressionné par le monstre et
porte ses coups de hache a c6té de la béte
(2/2/1 au combat contre 6 pour le troll).
Les deux sentinelles continuent de souffler
dans leur fltite comme si les vies de chacun
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en dépendaient (orque banniére repoussé
2/2, test raté, orque lance repoussé, 4/1,
test raté). Radagast immobilise également
un guerrier oriental (5, réussi). Aucun
camp n’arrive a prendre 1’ascendant sur
P’autre et c’est un sentiment d’égalité que
I’on ressent sur le terrain (7 combats rem-
portés pour le bien contre 7 pour le mal
et 3 orques tués contre 3 elfes tués). Un
taurdirim et un archer elfe font plier un or-



Le capitaine oriental se tient a
Pécart pour Uinstant... notamment
du sort panique de Radagast

que avec une lance mais ne parviennent pas
a le blesser (1/1 a la blessure), le guerrier
oriental immobilisé parvient a repousser
son adversaire et deux autres elfes contre
un guerrier oriental aidé d’un lancier frap-
pe leurs armes I’une contre 1’autre (1/1 au
combat).

Tour 6 :

«Ne plions pas mes amis ! Repoussons une
nouvelle fois cette horde du mal !». Rada-
gast est le véritable moteur de son camp, il
s’impose comme un général et tous les elfes
lui obéissent (mouvement héroique de Ra-
dagast), Radagast s’élance vers le nazgul et
lance «panique» sur I’ombre ailée (3, réus-
si, le nazgul fait «1» + 2 points de puis-
sance, «3», réussi). La sentinelle parvient
a repousser le troll, qui s’enfuit en direction
inverse (4/1, test raté). Le petit groupe
d’oriental essaie de faire plier les elfes pour
tenter de s’approcher des magiciens et Ga-
ladriel observe attentivement leur progres-
sion, notamment le capitaine oriental sur le
cheval, elle I’immobilise (réussi). Le nazgul
fait un trait de ténébres sur la sentinelle (4/4,
raté). Deux archers flechent Radagast (6/6
a la touche). «Ahhhhhhhh ! Sale vermine !
Je vais vous envoyer en enfer !». Dain est
enragé d’avoir raté son attaque contre le
troll, et il veut prouver a tous qu’il est un
valeureux guerrier (combat héroique), il
charge un orque et lui coupe la téte d’un ma-
gnifique coup de hache et part se jeter sur un
autre orque, qu’il tue également, aidé par un
taurdirim. Les orques et orientaux commen-
cent a gagner du terrain, ils parviennent a
faire plus de victime que leur adversaire (6
elfes tués contre 2 orques tués, et 8 com-
bats remportés par les elfes contre 5 pour
les orques). Grishnak sur son warg, se lance
sur deux archers et la sentinelle elfe (5/4/2
au combat contre 6/2/2, +1 de puissance
pour remporter le combat), les 3 elfes sont
au sol mais Grishnak parvient seulement a
tuer un archer (1/1 a la blessure sur la sen-
tinelle et 3/2 sur I’autre archer).

Tour7:

«Il faut tenir bon, ne plions pas !». Radagast
maintient le moral de ses troupes mais voit
que ’ennemi gagne du terrain et que les elfes
sans armure, ne résistent pas aux multiples
coups des orques et des orientaux, qui sont
bien mieux protégés. «Galadriel, commen-
cons a organiser une retraite». Les deux
sentinelles tente de repousser un orque et le
troll mais sans succes (4/5, test réussi pour
I’orque et 6/3, test réussi pour le troll). Ra-
dagast, sachant que le nazgul représente une
menace, s’en prend a lui (panique sur I’om-
bre ailée, «2», réussi, 6/5 pour le nazgul,
sort repoussé). Galadriel tente d’immobili-
ser Grishnak (6, réussi contre 5 + 1 point



de puissance pour Grishnak, résistance au
sort). Le nazgul tente d’aider Grishnak qui
va se retrouver encercler par Dain et des el-
fes, il tente de paralyser Dain (4/1, Dain fait
4/2, il résiste a ’'immobilisation). Dain se
jete sur Grishnak avec 4 archers elfes et ils
encerclent Grishnak (6/3 au combat contre
5/3/3/3/2/1/1, Dain utilise 1 point de puis-
sance, «6», combat remporté). Dain frappe
d’une puissance inouie sur Grishnak et par-
vient a mettre a terre le warg par le méme
coup de hache (6/6/5 a la blessure + 6 pour
un elfe), Grishnak hurle de douleur mais le
cri est coupé par la violence du coup de ha-
che de Dain. Grishnak et le warg sont abba-
tus d’un seul coup. A I’intérieur du camp, une
sentinelle est la cible d’un multiple tirs d’ar-
chers orques (8 tirs), seule une fleche touche
la sentinelle sans le blesser (6/4/4/2/1/1/1/1
au tir). Les forces du mal ne profitent de
leur nombre cette fois-ci (3 elfes tués contre
2 orques tués, 2 combats remportés pour
les elfes contre 1 pour les orques). Le camp
du mal joue de malchance, au regard du troll
avec 2 lanciers contre un taurdirim, qui meurt
de justesse (3/2/2/1/1 ala blessure, le «3» du
troll suffit). Le capitaine oriental parvient a
se débarasser de I’elfe. Un elfe repousse 3 or-
ques et parvient a tuer un archer orque (2/1/1
au combat pour les orques).

Tour 8 :

«Je m’occupe du Nazgul !». Radagast est
déterminé et relance «panique» sur 1’om-
bre ailée (5, sort réussi contre 2/1 pour le
nazgul, raté€), ’ombre ailée panique et le
nazgul tombe a la renverse mais parvient
a retomber sur ses pieds malgré la chute
(5 dés de blessure 6/6/4/2/1, pas de bles-
sure, de peu sur un 6). Les deux senti-
nelles ne se font pas entendre dans le fra-
cas de la nuit (5/4, test réussi et 6/5, test
réussi). Galadriel immobilise un oriental.
Le cri pergcant de I’ombre ailée a «immo-
bilisé» presque tous les combattants. Peu
ont gardé leur sang froid et ont continué a
combattre (2 combats remportés pour les
elfes contre 1 pour les orques, 1 elfe tué
par le capitaine oriental et deux orien-
taux). Le camp du bien est a 50% de son
effectif initial.

Tour 9 :

«Reculons ! Tous en arriere !». Radagast
demande a tout le monde de faire machine
arricre (mouvement héroique de Rada-
gast, 5/2 au test de bravoure, réussi), il
immobilise le nazgul en reculant (5, réussi
contre 2 pour le nazgul, raté). Galadriel
suit le plan de Radagast et immobilise le
troll. Les deux sentinelles suivent le mou-
vement et repoussent un orque et un orien-
tal. Toute la troupe d’elfes recule comme
un seul homme, malgré ¢a, des orientaux
et des orques chargent le camp du bien (3

- Le capitaine oriental
contourne la ligne,
toujours a distance des
magiciens




Les elfes vont

tomber les uns apres

les autres

Dai'n charge
le troll
immobilisé

\ Huit tirs sur la
sentinelle... Une
touche, quatre «I»

elfes tués contre 2 orques et un combat
remporté par les orques). Dain est atta-
qué par un oriental, qui plante son bouclier
face au seigneur nain (6/3 pour l’orien-
tal contre 5/5/3 pour Dain, +1 point de
puissance pour faire «6», remporter le
combat et tuer ’oriental), deux orques
s’emmélent face a un archer elfe (1/1 au
combat pour les orques) et 1’elfe en pro-
fite pour planter sa dague dans 1’archer or-
que et le tuer.

Tour 10 :

Test de bravoure de Galadriel (6/5, réus-
si), Radagast et Dain aussi. Radagast tente
d’immobiliser le nazgul (2, raté), les senti-
nelles tentent de repousser les orques (6/4,
test réussi, 6/5, test réussi). Galadriel im-
mobilise un oriental (4, réussi). Deux elfes
succombent encore alors que Dain repous-
se deux orientaux et tue I’un d’eux. «Stop !
Hommes et orques, rentrons !». Le nazgul
voit bien que Radagast et Galadriel ont
réussi leur repli et qu’ils sont désormais
hors d’atteinte. Les orques et les orientaux
sortent du camp.

5 archers orques, 5 orques du morannon, 2 or-
ques avec lance, 3 orientaux épée bouclier et
Grishnak, 166 points de figurines tuées.

14 lanciers de la forét noire, 4 archers de la
forét noire, 5 taurdirims, 198 points de figu-
rines tuées.

Victoire mineure du mal, 50 points de renforts
pour le mal et 60 points de renfort pour le bien
(mort de Grishnak). Presque une égalité en
somme.

Malheureusement, les dés n’étaient pas 1a ou
je le souhaitais, une sacré chance aux test de
bravoure mais a I’inverse, beaucoup de mal-
chance pour blesser, combattre, et les sorts. En
témoignent les deux sentinelles sur lesquelles
je me suis un peu acharné, 8 tirs, un «double»
trait de téncbres et deux coups d’épée... le
tout dans 1’eau. Grrrrr. .. Quand ca sourit pas,
y’a rien a faire. Reste la nuit qui est handica-
pante (sauf pour Radagast), et la combinaison
de Galadriel/Radagast/2 sentinelles est redou-
table, c’est un véritable bloc défensif/offensif,
tres difficile a «pénétrer».

Pour autant, j’ai réussi a tuer 23 figurines grace
a la mauvaise défense des lanciers elfes mais
mon adversaire a réussi a tuer malgré tout 16
figurines dont Grishnak. Il faut dire que Dain
a fait un sacré boulot encore, en tuant 7 a lui
tout seul et Grishnak également. Petit mais
costaud !

Mes unités fortes n’ont pas pu faire grand
chose (nazgul, troll, baliste), visibilité a 14cm
et puis le nazgul et le troll ont recu un festival
de sort (Galadriel, Radagast, sentinelles).

Il faut quand méme saluer la performance
de mon adversaire, qui a trés bien joué stra-
tégiquement parlant, et la chance a sourit au
meilleur (en témoigne les jets de dés).



Je t’aurais. .. Je t’aurais. .. Radagast ! (a faire
avec la voix de Louis de Fun¢s).

Les elfes reculent, Galadriel,
Radagast et les sentinelles
tiennent a distance le nazgul et le
troll

Derniers tours de combat



RAPPORT DE
BATAILLE DE
RADAGAST :

La nuit tombait et nous avions formé un
camp de fortune, je fumais la pipe a coté
de ma tente tout en discutant avec Ga-
ladriel.

C’était une nuit paisible, les troupes se
reposaient de ces marches forcées.

Quel était le destin de nos armées dans
cette partie du monde ? Nous ne le sa-
vions pas, Dain et Gimli devait nous re-
joindre pour accomplir notre partie de la
destinée.

Une chose était certaine pour moi, c’est
que les forces de Sauron ne viendraient
pas de sit6t se frotter a la puissance des
magiciens.

Avec Galadriel nous faisions le bilan et
nous le pensions plutot positif.

Plongé dans la discussion, tout en fi-
mant ma pipe, je n’avais pas fait atten-
tion a ces cris d’alertes que les animaux
aux abords du camp lancaient depuis ...
depuis combien de temps ????

SUS A L’ENNEMI .... AUX ARMES ...
AUX ARMES NOUS SOMMES ATTA-
QUES ...

L’ATTAQUE DU CAMP (une des armes
de ’ennemi ... la perversité )

Il était déja bien tard pour réagir, 'ennemi
était déja positionné a quelques métres
du camp.

Dans ce contexte et méme avec la nuit il
était difficile de rendre rapidement opé-
rationnel les archers.

C’est un peu un sauve-qui-peut organisé
le temps que les soldats sortent des ten-
tes pour se retrouver plus loin et penser
a organiser une défense convenable.

Les forces du bien profitent de la mau-
vaise coordination dans les troupes en-
nemis, tout de suite il m’apparait que la
premiére ligne d’orcs apparaissant au
Nord est le point faible, les deux autres
lignes formées a l'ouest par les orcs du
morannon et celle de I'est par les orien-
taux sont en retard.

Si les elfes parviennent a détruite la ligne
du nord nous pourrions alors retourner la
situation contre I'ennemi, il serait alors
divisé en deux sans aucun moyen de se
rejoindre.

Ce n’est pourtant pas faute d’avoir es-
sayé, I'attaque elfique sur la ligne du Nord
est une plaie, nous n’avons tué aucun
ennemi. Par contre lui ne s’est pas géné.
Changement de stratégie et organisation
d’une défense entre les tentes, les ma-
giciens devant jouer de leur puissance
pour empécher I'ennemi d’effectuer des
mouvements d’encerclement.

Galadriel se charge de la ligne des orien-
taux a l'est et moi je me charge avec
les sentinelles des lignes du Nord et de
I'ouest.

L’ennemi est en surnombre et pour pa-
lier a cela nous nous servons des tentes
pour combler les trous de la défense.
Malgré nos faibles armures I'ennemi ne
semble pas tuer nettement plus de soldat
que nous. En fait, nous arrivons méme a
le contenir. La présence de Dain dans le
camp semble perturber I'adversaire, pour
contrecarrer ce héros il envoie son troll.

Action ... réaction !

Pour lutter contre cette force massive
nous joignons plusieurs actions, d’abord
la paralysie par Galadriel puis la charge
de Dain qui en se placant juste derriere
une tente se met a I'abri de la vue du
nazgul. Pourtant ce ne fut pas suffisant,
Dain réussit un formidable échec critique
sur son attaque :-)

L’ennemi maintient sa pression et réus-
sit tout de méme a forcer le passage sur
la ligne de I'est. Il est temps de penser
a une retraite. C’est dommage car la li-
gne du nord et de I'ouest commencent
a s’essoulffler et cela malgré la présence
de Grishnak, du troll et du nazgul sur
I’'ombre ailée.

Dain pense a un piege sur Grishnak, en
usant d’une attaque sur un orque puis en
usant d’'un combat héroique il pourrait
bien se trouver a porter de ses haches.
Chose pensée, chose faite avec encore
I’aide de Galadriel qui pourtant ne réus-
sit pas son immobilisation. Grishnak prit
dans sa soif de sang ne devine pas le
piége et va s’attaquer a des elfes.

Puis le piege se referme, Dain fonce sur
le fier héros et aidé des elfes en fait de la
chaire a pate !

J'ordonne la retraite sur le sud du camp,
il y a une petite colline sur laquelle nous
pourrions bien combattre, la ligne de
défense demanderait moins d’unités.
Surtout que sur la ligne de I'est la per-
cée est faite. Les survivants se replient.
L’ennemi se lance alors dans la course
poursuite.

Il faut se débarrasser de I'ombre ailée,
c’est mon travail.

Tout en organisant la retraite j'envoie des
sorts panique sur 'ombre ailée et, com-
me les orientaux sur la ligne de l'est, les
efforts finissent par étre payant. L'ombre
ailée panique et laisse tomber son mai-
tre !

Les forces elfiques trouvent refuge dans
la colline, le jour ne va pas tarder a poin-
ter son nez et il serait dangereux pour
les forces du mal de mener plus loin la
poursuite. Les assaillants se retirent.

CONCLUSION :

Un manque de réussite aux dés pour
mon adversaire qui n’a pas réellement
réussit a tuer suffisamment de figurine
pour faire la différence au début de la
bataille. Pourtant, devant les elfes, il suf-
fisait d’'un 4 aux dés pour tuer.

Les forces du bien ont bien résisté sur-
tout avec l'action des magiciens qui ont
écartés les troll, héros ennemis assez
longtemps afin de s’organiser et de se
réorganiser dans la retraite.

C’est donc encore une attaque manquée
sur les magiciens du bien, les attaques
portées sur Radagast commencent a
couter trés cher a I'ennemi, Radagast a
d’ore et déja largement remboursé ses
points figurine dans les pertes de I'en-
nemi A

Chose étrange, malgré les pertes elfi-
ques (100% des guerriers avec baton),
I’ennemi n’a pas réussi a tuer d’archer.

SUR LA CARTE GENERALE :

Sur le flan Nord : les elfes de Galadriel
et de Radagast ainsi que I'armée naine
de Gimli et Dain se sont rejoint.

Quels sont leurs ordres ?

Minas Tirith: les hommes tiennent bon le
siége imposeé par les forces du mal.

Les armées du harad semblent se diriger
vers I'ouest, sirement ont-il regu I'ordre
de prendre une cité non défendue pour
faire de I'argent facile.

Edoras : un mouvement de troupe des
forces du bien est signalé€, et se dirigerait
vers l'est.

Une chose est slre, Frodon est dans
'une d’elle et commence son voyage
vers la montagne du destin.

Isengard : les forces du mal stationnant
en extérieur de la cité semblent vouloir
se lancer a la poursuite des forces du
bien en route vers l'est.




