Ala fin ¢ 23,
I’armée a reculé
(mort de Thranduil)

ée d’Aragorn
se rend a Erech pour
lever I’armée des

Tour -2‘6 : L’armée d’Elrond
et Glorfindel est chargée par
une armée du Harad




Tour 26 - Combat 1
Brilons les tentes !

Lyl _ Une armée du Harad r6de depuis plusieurs

+‘ ' jours autour de la forteresse. Les gens de

s 4 Dol Amroth craignent une attaque immi-
nente, plusieurs messagers ont été envoyé
a Minas Tirith et vers Edoras, et I’un d’eux
a croisé¢ I’armée de Elrond et Glorfindel
dans les montagnes. Les elfes prennent
la route en direction de Dol Amroth pour
protéger les habitants qui sont désormais
sans défense et sans la poigne de fer du
prince Imrahil, qui a été tué a Pelargiril y a
quelques jours. Les elfes, a mi-chemin, ont
monté un campement dans la plaine. L’ar-
mée du Harad avait quelques éclaireurs, et
les haradrims savaient que les elfes arrive-
raient bient6t. Il était grand temps de les
attaquer par surprise !

Liste d’armée du mal :

1 Hasharin

1 mumak + armes de défense + chef
mahud

13 haradrims avec épée

4 haradrims avec arc

Liste d’armée du bien :

Elrond

Glorfindel a cheval

12 elfes armure lourde, lame elfique et
bouclier

6 elfes armure lourde et arc elfique

Scénario :

Les tentes en feu

Objectif :

10 tours de jeu. Le défenseur (le bien) est
déployé dans la plaine et possede 5 tentes.
L’attaquant (le mal) doit briler le maxi-
mum de tentes.

5 tentes brilées : victoire majeure attaquant
4 ou 3 tentes brllées : victoire mineure

Les haradrims pour ’attaquant
vont briiler la . ¥ 1 ou 2 tentes briilées : victoire mineure

premiére tente ™ pour le défenseur i ]
¥ Aucune tente brillée : victoire majeure
pour le défenseur

Tour1:

Les elfes voient débarquer une petite
troupe d’haradrims, mais avec un mumak.
Depuis le récit de la triste mort du prince
Imrahil, croiser un mumak est presque
devenu signe de mauvais présage... «Re-
culez-vous ! Mettez-vous a I’abri de [’oli-
phant ! Archers, préparez-vous a tirer !».
Bien que trés valeureux, les elfes sont un
peu effrayés de I’attaque des haradrims,
et les phrases d’Elrond leur redonnent
confiance. Le mumak fonce en direction




d’un groupe de 3 archers, qui reculent de-
vant la menace de 1I’écrasement. Depuis le
haut du mumak, les 4 archers haradrims
font feu sur les 3 archers (4 tirs, 3 tou-
ches). A droite du mumak, un petit groupe
de guerrier va en direction de la premicre
tente, et I’'un des guerriers met le feu («6»,
briilée, il faut un «4+»). Elrond et Glor-
findel se sont reculés et observent la scéne
de loin.

Tour 2 :

Le mumak continue sa course effrenée en
direction des 3 archers elfes, qui prennent
leurs jambes a leur cou et courent vers un
rocher de bonne fortune. Les archers ha-
radrims continuent de flécher les archers
elfes (4 tirs, 4/2/2/1, 1 touche). Tous les
guerriers haradrims sont derrieére le mu-
mak et s’élancent vers la deuxiéme tente,
qui au passage, vient d’étre écrasée par la
foulée du mumak.

Tour 3 :

Les archers elfes sont a 1’abri du mumak,
derriére un rocher. Une position depuis la-
quelle ils peuvent aussi tirer (2 tirs, 1 tou-
che, 1 mort). Les haradrims répliquent de-
puis le haut du mumak, mais sans parvenir
a blesser (3 tirs, 1 touche). Les guerriers
sont arrivés sur la deuxiéme tente écrasée
et la brilent (4/4/2, tente brulée). Elrond
et Glorfindel assistent au spectacle, impuis-
sants, depuis ’autre c6té du terrain. Les ma-
gnifiques tentes elfiques, tissées des mains
des femmes elfes, sont en train de briler.

Tour 4 :

Les 3 archers elfes sont désormais hors
d’atteinte du mumak et le chef mahud
manceuvre le mumak pour le mettre hors
de portée des fleches elfiques. Il dirige
I’oliphant derriere le sous-bois. «Que fai-
sons-nous Elrond ? Va t’on laisser ces
haradrims piétiner et briiler nos fiers cou-
leurs ?». Glorfindel est atteint dans son
orgueil, il n’attend qu’un signe d’Elrond
pour bondir a cheval. «Non, Glorfindel, ce
serait un trop grand risque de s’opposer
a ce mastodonte, ils nous ont attaqué par
suprise et nous n’avons pas eu le temps de

Le mumak s’est mis a abri des
archers, derriére le sous-b ts, et

Les archers ont reculé
et se sont réfugies
derriére le rocher




préparer un plan de bataille, nous sommes
éparpillés et nous perdrions trop des notres
dans une attaque». Elrond le sage a parlé et
Glorfindel doit se résigner. Lui qui a vécu
la mort de Eomer et Théodred, ayant voulu
les venger par deux fois face a Gothmog
et au roi-sorcier, doit reporter une nouvelle
fois sa vengeance a plus tard...

Tour S :

Les haradrims, apres avoir brdlé les deux
premiéres tentes, font route arriere, a 1’op-
posé des archers elfes. Le chef mahud a
plutdt bien manceuvré et s’est joué des
archers elfes, profitant du petit sous-bois
comme d’un rempart. Malgré tout, les
3 archers font feu sur les guerriers hara-
drims, sans pouvoir tuer 1’'un d’eux (3 tirs,
2 touches). «Dirigeons-nous sur les autres
tentes, la-bas...». Un haradrim, habillé dif-
féremment des guerriers, semble mener la
troupe. «C’est un Hasharin qui meéne cette
armée, ce sont de redoutables adversaires,
il faut se méfier de lui !». Elrond a repéré le
seigneur haradrim qui dicte ses ordres.

Tour 6 :

Les archers haradrims dans le mumak bas-
culent de I’autre c6té du howdah, avec une
vue dégagée sur les elfes cachés dans le




sous-bois. IIs tirent en direction des elfes et
I’un d’eux tombe (4 tirs, 1 mort). Les ar-
chers elfes se sont un peu avancés, sortant
de derriére leur rocher et font feu sur le mu-
mak (3 tirs, 3 touches).

Tour 7 :

Le chef mahud redirige 1’oliphant en direc-
tion des tentes opposées, 1a ou sont Elrond
et Glorfindel. Les 3 archers elfes a 1’op-
posé s’approchent également et tous les
archers vont pouvoir tirer sur le mumak.
«Archers, tirez sur les archers elfes !».
L’hasharin a vu juste, c’est un échange de
fleches qui traverse la plaine, les haradrims
flechent les archers elfes et les archers el-
fes flechent le mumak (4 tirs haradrims,
1 archer elfe mort, 5 tirs elfes, 5/3/1/1/1,
2 touches sur le mumak). Les guerriers
haradrim ont pris la direction des tentes
opposées également.

Tour 8 :

L’hasharin fait des gestes de la main aux
archers haradrim, il semble montrer les
archers elfes et Glorfindel. En un mouve-
ment, 2 tirs partent sur les 3 archers elfes
(1 mort) et 2 tirs partent sur Glorfindel
(2 touches, 1 sur le cheval : mort, «1»
sur la chute). Une fleche arrive en plein
sur le cheval de Glorfindel, qui se cambre
en arriere, Glorfindel tombe a la renverse
et s’écrase par terre. Son cheval est mort
d’une fleche empoisonnée. Les archers el-
fes se sont reculés, a 1’abri de la charge du
mumak. L’hasharin regarde fierement les
archers, levant simplement la main et le
pouce dressé. Le mumak piétine une nou-
velle fois une tente. Juste derricre, les guer-
riers haradrims ont suivi et vont s’appréter

Le mumak va piétiner la
tente. Elrond et Glorfindel
sont impuissants... _'

au
terrain, les elfes
restent hors de [




Depuis le hauﬁ
kles

a briler celle-ci également. «Glorfindel,
reléve-toi et viens te mettre a l'abri!».
Elrond a peur que Glorfindel, dans un ex-
ces de colere, charge les haradrims et se
mette a la merci du mumak.

Tour9:

Glorfindel se reléve et rejoint les elfes ainsi
qu’Elrond, qui se sont réfugi€s derriere le
rocher, a I’abri du mumak qui vient vers
eux. Depuis la haut, les archers voient
Elrond et tentent de le flécher (2 tirs,
1 touche dans le rocher). Les guerriers
haradrims encerclent la tente piétinée par
le mumak et y mettent le feu (8 guerriers,
tente brilée).

Tour 10 :

«Restons a I’abri. lls vont partir, ils veulent
seulement nous intimider et nous nuire en
briilant notre campement. Rien de plus. Ils
ne sont pas en gros effectif, ils ne prendront
pas de risque. Laissons-les partir et allons
vers Dol Amroth. La-bas, nous essaierons
de trouver des chevaliers s’il en reste, pour
préparer une éventuelle riposte». Elrond le
sage demande a ses guerriers de rester cou-
chés, ainsi qu’a Glorfindel, qui ne décolere
pas depuis la mort de son cheval. «Ils me
le paieront, pour Eomer, pour Théodred,
pour Imrahil et pour mon cheval Asfaloth.»
«Ecoutez-moi, gens du Harad, et portez
mes phrases a vos alliés. Viendra le temps
de la vengeance et préparez-vous a rece-
voir la malédiction de Glorfindel !». Les
elfes se couchent derriere le rocher pour
éviter les fleches des archers haradrims
sur le mumak. «Allons, partons désor-
mais. Nous leur avons montrer que nous
ne les craignions pas et nous leur avons
tenu téte, et de plus, briller leurs tentes».
Le chef hasharim demande a sa troupe de
se retirer du champ de bataille.

Victoire mineure des forces du mal (50 points
de renfort). ’armée d’Elrond et Glorfindel
«recule» en direction de Dol Amroth.



RAPPORT DE
ELROND :

Les troupes de l'alliance vont bient6t ar-
river a Edoras, la présence ennemie aux
alentours de Isengard semble basse.
Elrond décide de faire un mouvement
pour aller sauver la forteresse de Dol
Amroth.

Il recoit les premiéres indications de ses
éclaireurs l'avertissant que I'armée du
mal est aux portes de la ville et commen-
ce un siege. Visiblement il s’agit d’une
armée moyenne de gens du harad...
sans autre précision.

A la vue du nuage de poussiére de l'ar-
meée elfique, 'ennemi fait demi-tour et va
se réfugier derrriére un mont.

Les elfes n’ont pas le choix, il faut entrer
dans les murs de la forteresse et la dé-
fendre.

Alors que les elfes s’engagent dans le
défilé et décident de faire un camp de
fortune, I’ennemi prend l'initiative et atta-
que I'armée d’Elrond.

«La guerre ne nous avait pas épargnée
jusqu’a maintenant, nous avions engagée
a deux reprises I'armée du Roi Sorcier,
la derniere escarmouche avec Gothmog
nous avait fait mal. C’était bien une ar-
mée bien diminuée qui ne représentait
plus 500 pts mais qui avait tout de méme
en atout deux héros en pleine posses-
sion de leurs moyens.

Seulement voila, en face les gens du Ha-
rad ne sont pas trés fort, mais il y a un
Mumak ...

Je faisais une erreur tactique en placant
ma premiére ligne de 4 archers a portée
de fleches du mumak. Un premier dé-
placement de 20 cms les placaient dans
une situation bien trop difficile, sans élé-
ment du décor pour espérer s’échapper.
Il fallait fuir ... dés le premier tour.

Nous avons 5 tentes a défendre ... qu’'im-
porte, I'important est de résister pour en-
trer dans la cité et la défendre. Si nous
pouvions envisager une défaite mineure,
en limitant les pertes, nous pourrions
alors fuir par la plage et mettre une dis-
tance suffisante pour accomplir notre
mission.

Aprés la fuite des archers sur le c6té gau-
che de la carte, je décidais de les placer
a I'abri derriere les rochers et d’organiser
un tir croisé entre les deux lignes pour
empécher 'ennemi de brdler les tentes.

D’un autre cété, au nord de la carte,
j'étais en compagnie de Glorfindel derrié-
re un gros rocher et nous attendions que
les traitres du harad viennent & proximité
des tentes pour les brdler.

Si I'ennemi ne brdle que 4 tentes, il
n‘aura qu’une victoire mineure. Cette

victoire mineure sera notre but.

L’ennemi brile trés rapidement la pre-
miére tente, puis la deuxiéme ou il prote-
ge ses troupes derriere la béte effrayan-
te. Pourtant, continuer sur les tentes du
sud comportait des risques, celui de

se trouver sous le feu croisé de 7
archers elfiques.

Comme ces archers sem-
blent tirer sur le mumak,
cherchant a tout prix les tests
de bravoure, ’ennemi choisit
dans un premier temps de
le mettre momentanément a
I’abri. Pourtant, les tirs mal-
heureux des archers sur des
cibles faciles allaient rensei-
gner I’ennemi qu’il s’agissait
d’archers novices. Ainsi, le
mumak reprend du service et
cours vers le nord de la carte
pour assister l'infanterie qui
arrive bientét au contact
des guerriers hauts elfes.

La présence du mumak in-
terdit aux héros d’aller cher-
cher les unités ennemies
qui brdlent devant leurs
yeux les tentes de I'alliance.
Les archers elfiques ne réus-
sissent pas leurs tirs, pire, ils
subissent les tirs des archers
ennemis qui eux ... ont appris
a tirer.

Le temps passe vite et I'en-
nemi n’a pas le temps de briler
toutes les tentes et ne pourra
donc pas avoir une victoire
majeure. lls s’enhardit et en-

voie son mumak & l'assaut &
des héros elfigues qui ne

peuvent rien faire d’autre que
de se cacher en faisant le tour
du caillou leur servant d’abri.»

ik

Les haradrims
remportent une victoire
mineure avec 3 tentes
briilées

Aprés cette bataille, les survivants de
I'armée elfique s’enfuient a toute jambe
vers Dol Amroth.

Derriere les remparts de la cité, est-ce
que I'ennemi fera toujours autant le ma-
lin avec son caniche effrayant ?



