
Les nains et les elfes commencent 
la destruction de Dol Guldur

Tour de campagne
23

Gollum suit la 
Communauté

L’armée sort 
de Pelargir et 
attaque l’armée 
du mal

Edoras est 
attaqué

L’armée du bien (orange) rate le 
test de passage de montagne

L’armée du bien (violet) rate le 
test de passage de montagne pour 
se rendre au Gouffre de Helm
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Le roi Théoden est toujours sous l’emprise 
du perfide Grima, qui distille ses mauvai-
ses paroles et cloue les guerriers du Rohan 
sur leurs terres. Eomer et Théodred ont 
été tué, et le Rohan compte peu de sages 
guerriers qui lisent la triste vérité dans 
les paroles de Grima. Cela fait plusieurs 
jours que les éclaireurs du Rohan voit rô-
der des ombres aux alentours d’Edoras, et 
bien qu’informé, le roi Théoden ne donne 
pas l’ordre d’essayer d’en découvrir plus. 
C’est à l’aube que les guerriers du Rohan 
voient débarquer une armée d’uruk hai sur 
Edoras.

Liste d’armée du mal :
Lurtz, armure lourde, épée bouclier, arc
1 Chamane Uruk Hai
1 capitaine Uruk Hai armure lourde 
bouclier et épée
Equipe d’artificier : 2 artificiers + baril + 
Berseker avec torche
1 baliste (munition enflammée + 
construction supérieure) avec 4 servants
5 uruk hai épée + bouclier
10 uruk hai pique
4 uruk hai arbalète
2 bersekers
1 éclaireur uruk hai avec épée

Liste d’armée du bien :
Le roi Théoden
Grima langue de serpent
Gamelin + étendard royal
1 capitaine du Rohan sur cheval + épée + 
bouclier + armure lourde
18 gardes royaux

15 guerriers du Rohan épée + bouclier
13 guerriers du Rohan avec arc

Scénario :
Edoras
Objectif :
15 tours de jeu. Tuer le maximum de fi-
gurines

Tour 1 :
Les guerriers du Rohan sont préparés à 
l’assaut des uruk hai, les archers se sont 
regroupés à l’intérieur et, sous le comman-
dement du capitaine, lancent une volée 

de flèches en direction des servants de la 
baliste (13 tirs, 2 touches sur un servant). 
Les uruk hai sont disposés sur le côté nord 
d’Edoras, et les servants visent la porte 
d’entrée avec la baliste («1», raté), mais le 
tir passe bien au-dessus.

Tour 2 :
Lurtz, avec quelques hommes, ont em-
prunté le côté droit, munis d’échelles, 
en direction du mur d’Edoras. A côté de 
lui, le chamane qui lance une invocation 
(Frénésie, 5, réussi). Depuis les remparts, 
les guerriers du Rohan s’organisent et se 
préparent au combat. Les archers du Ro-
han font feu une nouvelle fois et un des 
uruk hai portant le bélier tombe (13 tirs, 
4 touches, 1 mort). Les servants arment la 
baliste et tirent une nouvelle fois en direc-
tion de la porte d’entrée, et l’énorme pieu 
se fracasse contre la porte (5, tir réussi, 

Tour 23 - Combat 1
Les uruk hai attaquent Edoras !

Les uruk hai et le 
baril de poudre 

Les guerriers du 
Rohan sont prêts 
pour le combat

La baliste 
uruk hai

Le bélier
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1 point de structure en moins). Depuis les 
remparts, les guerriers du Rohan sont ar-
més de javelots et commencent le feu éga-
lement (2 tirs ratés). Grima, sur le rempart, 
veut aider ses alliés de la main blanche, et 
discrètement, retient le javelot d’un guer-
rier, qui ne peut le lancer.

Tour 3 :
L’équipe d’artificier s’est approché du mur 
et a déposé le baril de poudre, sous les yeux 
des guerriers du Rohan. «Vite ! Dégagez ! 
ça va sauter !». Un berseker avec une tor-
che à la main fonce tout droit vers le baril, 
mais rien ne se passe (1, pas de détonation, 
pas d’explosion, le baril est inutilisable). 
Les archers du Rohan sont toujours gui-
dés par des guerriers depuis le rempart, et 
les flèches passent par dessus les murs (13 
tirs, 3 touches). Les guerriers, avant de dé-
camper du mur, ont tenté leurs chances au 
javelot, sans succès (3 tirs, 1 touche). En 
revanche, les servants uruk hai ont tourné la 
baliste et visé au-dessus du rempart. Le pieu 
va tout droit sur un guerrier du Rohan qui se 
trouve projeté contre le mur, le pieu en plein 
ventre. Dans le même temps, les arbalétriers 
uruk hai ont placé leur carreau et tiré (4 tirs, 
2 ratés 1/1) et le guerrier transpercé du pieu 
de la baliste reçoit deux carreaux d’arbalète. 
Il était sûrement écrit que cet homme ne de-
vait pas passer la fin du jour.

Les elfes emmenés par 
Elrond et Glorfindel

Les Rohirrim sont 
couchés pour éviter 
les tirs de la baliste

Les uruk hai déposent le 
baril et le berseker va y 
mettre le feu…

…enfin presque !

Pendant ce temps, les 
arbalétriers couvrent le 
berseker
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Tour 4 :
Le chamane est enragé, comme fou, il crie 
de rage et incite ses congénères au com-
bat (mouvement héroïque du Chamane), 
les échelles sont placées et Lurtz et le 
capitaine uruk hai montent les premiers 
aux 2 échelles. Deux guerriers du Rohan 
plantent leurs boucliers pour faire obsta-
cle au capitaine (combat capitaine uruk : 
1/1 contre 6/5/5/4 pour les rohirrim), le 
capitaine s’accroche tant bien que mal à 
l’échelle pour ne pas chuter. Juste à côté, 
Lurtz frappe de toutes ses forces sur les 
boucliers des Rohirrim, mais ne parvient 
pas à les fracasser (combat gagné mais pas 
de blessure). «Allez-y fiers Rohirrim, ti-
rez !». Une nouvelle pluie de flèches part 
en direction des uruk hai, de l’autre côté du 
mur, mais pas une ne fait tomber l’ennemi 
(13 tirs, 2 touches). Les servants aperçoi-
vent les guerriers proches du mur et tentent 
un tir pour faire élever l’échelle (tir raté).

Tour 5 :
Grima, sur les remparts, voit bien que les 
uruk hai sont en difficulté et tente de les 
aider, il bouscule un homme du Rohan, 
l’empêchant de pouvoir combattre. Lurtz 
et le capitaine uruk hai se relance dans le 
combat contre les rohirrim, le capitaine 
renverse les boucliers de son coup d’épée 
(combat gagné mais 1/1 à la blessure), tan-
dis que Lurtz se débarrasse difficilement 
d’un des deux guerriers lui faisant face 
(combat : Lurtz 5/5 contre 6/6/6/5 pour les 
Rohirrim, Lurtz utilise un point de puis-
sance pour gagner le combat). «Orientez 
le tir plus vers la droite». Le capitaine du 
Rohan tente de donner les meilleurs ins-
tructions à ses archers pour faire tomber 
l’ennemi. (13 tirs, 4 touches). Les servants 
uruk hai tirent pour lever l’échelle, mais 
sans succès (tir raté).

Tour 6 :
«Repoussons les échelles pour faire tom-
ber ses chiens d’uruk hai». Les hommes 
du Rohan repoussent les échelles sur les-
quelles se tiennent Lurtz et le capitaine uruk 
hai (les 2 échelles sont repoussées). Lurtz 
et le capitaine uruk hai chute du haut de 
l’échelle (12 cm de haut, 6/6/3/3/2/1 pour 
Lurtz, 2 blessures, frénésie du chamane 
ratée, 2 points de vie en moins, 1 point de 
destin utilisé, seulement 1 point de vie en 
moins). Le capitaine uruk hai tombe aussi 
mais ne se blesse pas. De l’autre côté, les 
uruk hai s’impatientent et improvisent un 
autre plan. Les servants remarquent que les 
tirs des archers se précisent de plus en plus, 
ils décident de reculer un peu, à l’abri des 
flèches. Pendant ce temps, les guerriers por-
tant le bélier commencent à avancer vers la 
porte d’entrée, qui est un peu endommagée.

Les piquiers uruk hai 
décident de foncer sur 
la porte

Lurtz, le capitaine 
et le chamane 
reçoivent une pluie 
de javelot

Les uruk hai font machine arrière et 
tous les autres se groupent autour de 
la porte d’entrée
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Tour 7 :
«Juste en bas, le long du mur quasi-
ment !». Un guerrier, sur le rempart, es-
saye d’indiquer la position des guerriers 
uruk hai. Les flèches sifflent dans l’air et 
un berseker tombe, transpercé (13 tirs, 4 
touches, 1 mort). Sur la porte d’entrée, 
les uruk hai font foncer le bélier («1», pas 
endommagée). Lurtz, le capitaine, le cha-
mane et les quelques guerriers qui les ont 
accompagné reculent des murs, et battent 
en retraite. «Ils sont trop nombreux sur 
le rempart, allons en direction de la por-
te d’entrée et nous tenterons de passer 
par là».

Tour 8 :
«Tous à la porte, nous rentrerons à Edo-
ras par la porte !». Tous les uruk hai se 
dirigent désormais vers la porte d’entrée. 
Les rohirrim tentent de toucher les guer-
riers qui déguerpissent avec leur javelots 
(2 tirs, 1 touche). Les guerriers uruk hai 
qui tiennent le bélier, sentent qu’ils doi-
vent faire le travail principal, s’ils veulent 
être dans les petits papiers de Lurtz, mais 
encore un coup de bélier mal placé (pas de 
dommage). La porte semble résistante.

Tour 9 :
Tous les uruk hai se regroupent vers la porte 
d’entrée, Lurtz également. Les hommes du 
Rohan, à l’intérieur de la forteresse, com-
mencent à s’organiser pour bloquer l’accès 
en dessous de la voûte d’entrée, au cas où 
les uruk hai rentreraient. Les Rohirrim, sur 
le rempart qui fût attaqué par Lurtz, ont vu 
le petit manège de Grima, et le retienne à 
son tour, l’empêchant de pouvoir descen-
dre à l’escalier, l’arroseur arrosé en quel-
que sorte. Une échelle est encore en place, 
et deux guerriers du Rohan la repousse, 
pendant qu’un autre guerrier balance un 
javelot sur une berseker, sans parvenir à le 
toucher. Les uruk du bélier manquent une 
nouvelle fois de précision sur la porte (2, 
raté).

A l’abri des regards… 
et surtout des volées de 
flèches

Lurtz et ses hommes frôlent 
les murs pour éviter les 
flèches aussi…

Les archers avancent et 
vont se positionner vers la 
porte d’entrée
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Tour 10 :
Une petite troupe d’uruk hai relève 
l’échelle et les deux guerriers du Rohan la 
repousse une nouvelle fois. Le troisième 
Rohirrim relance un javelot en direction 
du berseker, sans succès. Le son du bé-
lier retentit une nouvelle fois à l’intérieur 
d’Edoras, mais le bruit sonne bien creux 
(3, raté). Les hommes du Rohan se ruent 
à l’intérieur et se préparent à cueillir l’arri-
vée des uruk hai par la porte principale, si 
toutefois ils arrivent…

Tour 11 :
«Bande d’incapables, vous n’avez pas 
réussi à briser cette misérable porte, 
laissez-moi faire et suivez-moi !». Les 
mots du redoutable Lurtz sont craints 
de ces hommes, il pousse un uruk hai et 
empoigne le bélier, et dirige la manœu-
vre («4» + 1 point de puissance, touché, 
«6» au dommage, 2 points de structure en 
moins). Les Rohirrim entendent un bruit de 
craquement de bois vers l’entrée. «Tenez-
vous prêts, ils vont arriver, bouclier en 
avant !». Les Rohirrim sortent leurs épées 
du fourreau, les archers se sont positionnés 
sur la colline de Meduseld, prêts à tirer sur 
ceux qui pénètreront à l’intérieur d’Edoras. 
Sur le côté gauche de la porte d’entrée, la 
petite troupe uruk hai relève l’échelle une 
nouvelle fois et 2 javelots les frôlent.

Tour 12 :
«Aaaaaahhhhh ! Elle va bien finir par 
céder, cette porte». Lurtz est enragé, fou 
de colère d’avoir eu à reculer face aux Ro-
hirrim qui ont tenu leur position sur les 
remparts. Mais malgré la colère, le bélier 
ne va pas à l’endroit où il le faudrait cet-
te fois-ci (2, raté). Le berserker vient de 
grimper à l’échelle et tombe sur les 2 ro-
hirrims qui balancent des javelots. D’un 
grand revers d’épée, il frappe de toutes ses 
forces mais son épée ne fait que balayer le 
rempart sans toucher les hommes du Ro-
han (combat : berseker 5/5 contre 2/2/2/1 
pour les Rohirrim, mais la touche va dans 
le rempart).

Tour 13 :
Les Rohirrim attendent patiemment que les 
uruk hai pénètrent dans l’enceinte d’Edo-
ras, ils sont prêts à les recevoir. «Ce n’est 
pas vrai, il y a un sorcier qui a posé un 
maléfice sur cette porte». Lurtz use plus 
de sa force que de sa tête et dirige mal une 
nouvelle fois la frappe du bélier (3, raté). 
Les arbalétriers tentent de couvrir le berse-
ker qui redescend de l’échelle, et ont pris 
position pour faire feu, mais les carreaux se 
fracassent sur le mur (4 tirs, 1 touche dans 
le mur). Les deux Rohirrim visent le berse-
ker et un javelot le frôle (2 tirs, 1 touche).

Les hommes du Rohan se 
massent devant la voûte de 
l’entrée d’Edoras

Tous les uruk sont là ! 
Lurtz a pris les commandes 
du bélier

Encore quelques forcenés 
tentent leur chance
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Tour 14 :
Les deux Rohirrim en proie avec le ber-
seker tentent de repousser l’échelle, sans 
y parvenir. Les arbalétriers continuent 
leurs tirs, sans parvenir à blesser quicon-
que (4 tirs, 2 touches dans le mur). «Allez, 
donnez toute votre force, on va défoncer 
cette porte avant d’aller défoncer ces 
hommes du Rohan». Dans un ultime cri 
de rage, les uruk hai, emmenés par Lurtz, 
fracasse finalement la porte en deux (1 
point de structure en moins, la porte est 
détruite). Cette fois-ci, les guerriers du 
Rohan se tiennent prêts, les épées sont au-
dessus des boucliers, prêtes à tomber.

Tour 15 :
Lurtz aperçoit les Rohirrim groupés derrière 
l’entrée d’Edoras, et en second plan, les ar-
chers sur la colline de Meduseld. Les hommes 
du Rohan sont prêts, depuis plusieurs minu-
tes, au combat. Lurtz réfléchit et se dit que ce 
serait un véritable suicide de se lancer dans 
cette souricière, bien trop dangereux. «Re-
culons, battons en retraite, mes amis, gar-
dons nos forces pour une prochaine fois». 
«Tenez-vous prêts, hommes du Rohan, 
nous reviendrons !». «Archers, tirez, que 
l’on puisse en faire tomber encore un ou 
deux !». Une nouvelle volée de flèche part en 
direction des uruk hai, mais tous se protègent 
derrière ce qu’ils peuvent, bouclier, épée, pi-
que (12 tirs, 2 touches sur les servants). Les 
uruk hai reculent et partent d’Edoras.

Victoire mineure du bien, 25 points de fi-
gurines tués pour le bien contre 14 points 
de figurines tués pour le mal. Au passage, 
sûrement la partie la moins intéressante 
que nous ayons disputé. Le tableau sem-
blait pourtant alléchant, un baril de poudre 
qui aurait pu creuser une brèche s’il n’avait 
pas pris l’humidité, la baliste ne s’est pas 
montré terriblement dangereuse et Lurtz 
et le capitaine ont joué de malchance dans 
leurs combats contre les Rohirrim. Une 
partie ennuyeuse, en somme !

Finalement, Lurtz et son 
armée n’entreront pas à 
Edoras
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TOUT CA POUR ... 
UNE PORTE
Une affreuse armée d’Uruk-Hai se pré-
sentait aux portes d’Edoras, du beau 
monde en face et des moyens extraordi-
naires: une baliste uruk-haï !

La présence de la baliste nous empêchait 
d’envisager une charge des assaillants 
par l’extérieure, la porte représentant 
une endroit étroit serait le tombeau pour 
un grand nombre de Guerriers.

Les murailles représentaient la meilleure 
défense pour nous malgré la présence 
de l’hideux sbire de Saroumane que je 
nomme Grima.

Les troupes défensives étaient placées 
en deux parties. La première sur les rem-
parts pour faire obstacle à l’escalade des 
échelles.

Les soldats les plus aguerris se plaçaient 
en retrait de la porte et à l’abri de la ba-
liste si jamais la porte devait céder.

Les archers humains, au nombre de 14, 
se plaçaient au centre de la forteresse 
parés pour effectuer les tirs de volée.

La bataille commence et l’ennemi arrive 
vite aux murs de la forteresse, les tirs de 
volée sont infructueux et de son coté, 
l’adversaire ne parvient pas à faire ex-
ploser le mur.

Sur l’autre partie de la forteresse les hé-
ros du mal ne parviennent pas à monter 
sur la forteresse, l’ensemble des troupes 
du mal semblent d’une maladresse ex-
trême (les dès ne sont visiblement pas 
du coté du mal).

Devant l’infortune de l’adversaire, les ar-
chers se placent au dessus de la porte, 
côté forteresse, et attendent de pied fer-
me l’ennemi qui se rassemble devant la 
porte et tente de la casser.

C’est finalement au 15ème tour que l’ad-
versaire parvient à casser la porte mais 
ne pourra pas en bénéficier.

Résultat : 2 morts de chaque côté. 
L’attaque d’Edoras n’est pas un 
succés pour l’adversaire.


