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Fin du tour 81 : une armée du bien est créée
depuis Osgiliath, elle apparait en-dessous de
Minas Morgul (352 points de renfort dépensés)



Tour 82 - Combat 1

La terreur des trolls

Les guerres n’arrétent pas d’éclater dans le
Mordor, I’enjeu est trés grand. Frodon est
découvert désormais, et Sauron sait qu’il
réside a Barad-Dur, et qu’il attend le mo-
ment proprice pour accomplir son destin.
Sauron jette ses troupes pour contrer les
armées des gens libres dans le Mordor, et
il veut récupérer son anneau.

Liste d’armée du mal :

1 nazgul

1 troll du mordor

14 orques lance

2 orques bannicre

7 orques arc

9 orques morannon épée bouclier
2 capitaines orques épée bouclier
4 chevaucheurs de warg

Baliste orque + 3 servants

7 pisteurs orques

Liste d’armée du bien :

Elrond a cheval

Angbor de lamedon

2 chevaliers de minas tirith

3 gardes de la cour de la fontaine bouclier
Baliste a répétion recharge rapide 2 ser-
vants

Glorfindel a cheval

5 hauts elfes lame elfique + bouclier

11 guerriers du ringlo épée bouclier

5 gardes citadelle arc long

5 guerriers lossarnach

Scénario :

Le général (page 54)

10 tours de jeu. Une figurine choisie par le
joueur est le général, qui doit tuer le maxi-
mum de points de figurine.

Reégles spéciales :

Le troll errant.

Tour1:

Les deux armées se font face, quand sou-
dain, un troll arrive par un c6té. Tout le
monde est surpris de voir le troll en furie
courir vers les hommes et les elfes. De
I’autre c6té, les orques se mettent en for-
mation groupée et les arcs décochent une
pluie de fleches en direction des adversai-
res (tir volée 14 tirs, 4 touches). Les ser-
vants orques arment la baliste et le pieu
part dans les airs (1 au tir, raté).

Tour 2 :

Les orques réarment leurs arcs et retirent
de nouveau (14 tirs, 2 touches). Les ser-
vants réarment la baliste également, mais
rate de nouveau leurs cibles (tir raté). Les

L’armée du mal,
emmenée par le nazgull
et le troll. Les servants y 4
sont préts a user de la ;
baliste.

De Pautre coté, les hommes et les
elfes avancent pour se mettre en
position de tir.
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Riviere de lave

Le troll errant avance en
direction des elfes, il est
totalement désorienté et en
furie.

Du coté gauche, un
deuxieme groupe
d’orques se tiennent
préts.

Les hommes et les elfes sont
prudents, les fleches n’arrétent
pas de tomber.

orques commencent a avancer, les archers
humains flechent le troll (5 tirs, 3 touches),
la baliste a répétition fait feu également
mais un seul tir part dans les airs. Le troll
est totalement désorienté, il ne semble pas
trop savoir ou aller, et il se trouve entre les

deux armées, empéchant le passage.

Tour 3 :
Les orques rebandent leurs arcs (14 tirs,
3 touches), la baliste orque rate son tir, les
archers humains ripostent (5 tirs, 2 tou-
ches) sur le troll, mais sans parvenir a le
blesser.

Tour 4 :

Le troll errant se dirige maintenant vers les
orques, il commence a prendre le chemin
central, le premier pont. Les archers hu-
mains, profitant de ce répit, lui tirent des-
sus (5 tirs, 2 touches). La pluie de fleches
des orques (tir de volée, 14 tirs, 4 touches),
un servant de la baliste adverse tombe, la
fleche plantée en pleine gorge. Les ser-
vants réarment leur pieu, et le tir se dirige
tout droit sur un elfe, qui est propulsé en
arriére, mort.

Tour S :

Les humains et les elfes sont un peu ef-
frayés de voir deux des leurs mourir sous
leurs yeux, sans pouvoir rien faire, ils re-
culent, le troll errant les regarde. De I’autre
cOté, les orques se déchainent encore une
fois (14 tirs de volée, 1 touche), la balise
orque ne fait pas mieux (tir raté).

Tour 6 :

Devant le bruit des archers orques et de la
baliste, le troll errant se retourne et ne sais
plus vraiment ou donner de la téte. La pluie
de fleches fuse une nouvelle fois (14 tirs,
2 touches), un guerrier du Ringlo tombe.
Le pieu de la baliste atteint sa cible et deux
guerriers sont renversés, plusieus metres
plus loin. Pour autant, ils ne sont pas morts.

Tour 7 :

Les archers orques se sont un peu avances,
ainsi que les guerriers humains en face, mais
trés loin malgré tout. Trois archers tirent di-
rectment sur un guerrier de Lossanarnach,
qui meurt. Les 11 autres archers font un tir
de voéle (2 touches), la baliste est sans effet.
Les archers du bien ripostent (5 tirs, 3 ar-
chers orques morts), et les orques tombent
comme des mouches, devant I’excellence au
tir des gardes de la citadlle.

Tour 8 :

Le troll errant est campé au milieu, remuant
la t€te de gauche a droite, balancant son
corps dans une sorte de danse frénétique.
Les archers orques reflechent en direction
des archers humains, pour venger leurs fre-



res (11 tirs de volée, 2 touches), un archer
meurt. Les servants son énervés aussi, et le
pieu vient percuter un garde de la cour de la
fontaine, il crie et il est envoyé en arriere, sur
plusieurs meétres. Mort.

Tour 9 :

De nouveau, les archers font un tir de vo-
1ée (11 tirs, 4 touches). La baliste des orques
rate son tir.

Tour 10 :
Tir de volée (11 tirs, 2 touches), le tir de la
baliste est ratée.

Elrond et Glorfindel font signe aux hu-
mains et aux elfes de faire la retraite, ils re-
culent devant la menace du troll, et devant
la pluie incessante des fleches des archers
orques, ainsi que la baliste orque qui est
hors d’atteinte.

Egalité, 0 points de renfort.

Partie ennuyante, le troll errant a été dé-
ployé sur un c6té, et il a servit de pare-feu
dans un second temps. Il a géné la partie
finalement. Il y avait un seul passage au
milieu que ’'un ou I’autre ne pouvait em-
prunter sans passer par la case troll, et sans
compter le comité d’accueil d’en face (ba-
liste et archers).

En fait, nous sommes restés chacun retran-
chés dans notre coin. Ca aurait été sans
doute différent si le troll errant n’était pas
la. Résultat des courses, toujours pas de
points de renfort dans I’escarcelle....

“Les archers orques
sont hors d’atteinte
des fleches des )
archers humains et

de la baliste. f -

Elrond se tient a
Uécart, pendant
que des guerriers
avancent vers le
milieu du terrain
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Le troll est au milieu du terrain, mais ne semble pas charger pour autant
les hommes a proximité. Les archers, de Uautre coté de la riviére de lave,
le flechent sans discontinu.




Les orques s’avancent un peu et trois
archers orques vont prendre une
fléeche chacun et succomber.
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Les orques n’ont pas bougé, ainsi
que les wargs qui se tenaient préts a
charger.




