
Tour de 
campagne 81

Fin du tour 80 : 50 points de renfort dépensés par 
le mal, 60 points de renfort dépensés par le bien. 
Une armée du bien est créée à Edoras

Tour 81 : l’armée 
d’Isengard sort de 
la forteresse, elle est 
engagée par l’armée 
située dans les plaines 
du Rohan

L’armée de la porte 
noire sort de la 
forteresse et elle est 
attaquée
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La fin est proche. Sauron sait que ses ar-
mées luttent tant bien que mal, et que la 
chance de récupérer l’anneau est mince. 
Le Mordor est totalement envahi d’hu-
main, venus des plaines du Gondor. Du 
côté du Rohan, la forteresse d’Isengard est 
occupée depuis plusieurs par une modeste 
armée d’uruk hai, seulement commandée 
par un capitaine. Aucun signe de vie de Sa-
ruman, ni de l’ennemi d’ailleurs. Les uruk 
hai s’impatientent et n’en peuvent plus 
d’attendre. Ils décident de sortir d’Isen-
gard et voir si l’herbe est plus verte dans 
les plaines du Rohan...

Liste d’armée du mal :
1 chamane uruk hai
1 capitaine uruk hai
2 bersekers
2 artificiers
1 baliste de siège avec 4 servants

Liste d’armée du bien :
Legolas
Aragorn, armure lourde et Anduril
Capitaine du Rohan épée bouclier
1 elfe sylvestre archer
10 guerriers du Rohan épée
11 gardes royaux du Rohan
10 guerriers du Rohan arc
13 guerriers du Rohan épée bouclier

Scénario :
Des feux dans la nuit (page 19)
Objectif :
10 tours de jeu. L’attaquant doit éteindre 
les feux qui sont disposés au milieu de la 
table.
Règles spéciales :
C’est la nuit, impossible de voir, tirer, char-
ger à plus de 14cm, sauf pour les figurines 
dans un rayon de 14cm autour des feux 
peuvent être vues comme en plein jour.

Tour 1 :
Les Uruk hai ont quitté Isengard, et après 
une journée de marche, ils ont établi un pe-
tit campement avec des feux, proche d’un 
ancien village du Rohan. Soudain... ils en-
tendent des bruits dans la nuit, qui vien-
nent de toute part, ils sont encerclés, des 
ennemis approchent. Le chamane uruk hai 
commence une incantation (frénésie réus-
sie, «6»). Les uruk hai voient arriver des 
guerriers du Rohan qui courent dans leur 
direction, en très grand nombre.

Tour 2 :
Les uruk hai sont obligés de reculer, de-
vant la pression des hommes du Rohan. 

Tour 81 - Combat 1
La fin des uruk hai de la main blanche

Les hommes du Rohan, 
emmenés par Aragorn. En 
face, les uruk et la baliste.

De l’autre côté, un autre 
groupe du Rohan, emmené 
par le capitaine.

Legolas et 
les archers

Le capitaine 
du Rohan

Les uruk 
hai

Autre groupe 
du Roohan

Aragorn
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Mais ils sont vite encerclés, un deuxième 
groupe les a pris à revers. Deux guerriers 
du Rohan dressent leurs boucliers face au 
capitaine uruk hai qui est obligé de reculer, 
poussé par les boucliers. Trois guerriers 
du Rohan (6/6/4) jouent d’habileté contre 
un berseker (2/1) et le blessent à plusieurs 
endroits (frénésie ratée «1»). Un servant 
ne résiste pas non plus à la charge de trois 
guerriers du Rohan, il succombe devant les 
coups d’épée.
Trois combats gagnés par le bien avec 
deux morts.

Tour 3 :
Le premier groupe des hommes continuent 
d’avancer, avec à leur tête, Aragorn. Les 
uruk hai continuent malgré tout d’essayer 
de reculer, tout en prenant part au combat. 
«Ils ne feront pas de quartier, battez-vous 
à mort !». Le capitaine uruk hai (combat 
héroïque) se jette (5 au mieux + 1 point 
de puissance) sur deux hommes du Rohan 
qui dressent leurs boucliers (6 au mieux), 
il repousse les boucliers et parvient à tuer 
l’un des deux. Un autre homme du Rohan 
se protège avec son bouclier mais le servant 
uruk hai le contourne et lui plante son épée 
dans le dos. Le berseker restant recule de-
vant deux hommes du Rohan, le chamane 
uruk hai évite deux coups d’épée et plante 
sa lance en plein coeur de l’un des deux 
(+1 point de puissance pour tuer), un 
autre servant face à deux guerriers réussit 
à tuer l’un des deux, deux servants massa-
crent un guerrier du Rohan pendant qu’un 
dernier servant repousse deux guerriers.
Un combat remporté par le bien contre 
6 combats remportés par le mal avec 
5 morts.

Tour 4 :
«En avant, hommes du Rohan ! Ne faites 
pas de prisonniers, ils se battront jusqu’à 
la mort !». Aragorn (mouvement héroï-
que point gratuit) emmène avec lui son 
petit groupe d’hommes du Rohan. Pendant 
ce temps, Legolas et les archers arrivent 
sur les feux, au milieu de l’ancien village, 
et ils éteignent d’un seul coup les feux. 
Un servant uruk est massacré par 4 gardes 
royaux, un homme du Rohan joue de mal-
chance, le servant en face de lui est pres-
que déséquilibré (1) mais il perd l’équi-
libre également (1) et se retrouve bloqué 
contre un de ses alliés, l’uruk se relève et 
lui plante l’épée en plein dans le ventre. 
Le capitaine du Rohan, aidé d’un guerrier, 
tue un servant, pendant que deux servants 
gagnent chacun leur combat. Le capitaine 
uruk hai (4/2) lutte contre deux guerriers du 
Rohan, qui se protègent derrière leurs bou-
cliers (4/2/2/1), et le capitaine parvient à 
briser en deux l’un des boucliers et la lame 
s’enfonce dans la chair de l’homme du Ro-

Legolas et les archers 
avancent vers les feux

Les uruk foncent dans les 
guerriers du Rohan

Aragorn et l’autre 
groupe courent vers 
les uruk

Legolas et les archers 
avancent sans risque
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han. Le berseker (4 au mieux) est repoussé 
par 3 gardes royaux (4 au mieux, égalité, 
le bien l’emporte), Aragorn se jette sur le 
chamane et ne lui laisse aucune chance, il 
est aidé par 1 garde royal et 1 guerrier du 
Rohan, Aragorn donne 3 coups d’épée au 
chamane qui tombe raide mort (6/5/4 à la 
blessure de la part d’Aragorn).
4 combats remportés par le bien avec 
3 morts, contre 4 combats remportés 
par le mal avec 2 morts.

Tour 5 :
«Allez ! Il reste encore des uruk, faites at-
tention, ils sont redoutables, ne faiblissez 
pas !», Aragorn (combat héroïque) est 
méfiant, il a déjà combattu les uruk hai et 
il sait qu’ils sont de redoutables guerriers. 
Aragorn, aidé de deux gardes royaux, char-
ge le berseker, qui est totalement bloqué, et 
lui porte plusieurs coups fatals. Il continue 
sur sa lancée et va rejoindre deux hommes 
du Rohan qui avaient engager le capitaine 
uruk hai, Aragorn, les deux gardes royaux 
et les deux guerriers du Rohan ne lui lais-
sent aucune chance. Deux hommes du Ro-
han tue un servant bloqué contre d’autres 
hommes du Rohan, le capitaine du Rohan 
et un guerrier (6/6/6 au combat) repousse 
un servant, sans parvenir à le blesser, deux 
gardes royaux et un guerrier (combat rem-
porté après égalité et tirage au dé) tue un 
servant. Pendant ce temps, plusieurs guer-
riers ont détruit la baliste uruk-hai.
4 combats remportés par le bien avec 
3 morts.

Tour 6 :
Un dernier servant uruk hai voit fondre Ara-
gorn, le capitaine du Rohan, un garde royal 
et deux guerriers. Il prend de multiples coups 
d’épées et tombe à terre.
1 combat remporté par le bien avec 
1 mort.

Victoire majeure du bien, 100 points de 
renfort + 100 points pour la mort du 
chamane et le capitaine.

L’issue de la partie est logique. J’avais une 
toute petite armée, face à une quarantaine 
d’hommes du Rohan, avec le terrible Ara-
gorn dans les rangs, il n’y a rien à faire. 
J’ai pourtant eu un bon tour et j’ai réussi 
à faire douter mon adversaire... pas trop 
longtemps.
Le seul regret que j’ai, c’est d’être tombé 
sur un scénario de nuit. Sur un scénario 
de jour, j’aurais essayé d’utiliser la balis-
te à bon escient, avec un peu de chance, 
j’aurais peut-être eu la peau de ce maudit 
roi du Gondor, ou bien de ce fameux elfe 

Le capitaine et ses hommes courent également vers les 
uruk hai, qui vont se trouver complètement bloqués

Les uruk sont encerclés, le 
chamane également

Aragorn ne laisse 
aucune chance au 
chamane
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et son arc... avec un peu de chance bien 
entendu.

L’armée est détruite et c’est le champ li-
bre pour aller faire une prise directe sur 
Isengard. Mais bon, à ce stade de la cam-
pagne, je n’ai plus rien à perdre. J’espèrais 
prendre des points en tuant un héros ou 
un capitaine, mais le scénario en a décidé 
autrement.

Les archers éteignent les feux

Les uruk hai tombent les uns 
après les autres. Aragorn va se 
jeter sur le capitaine.

La baliste est détruite et le 
dernier uruk est massacré, les 
guerriers de la main blanche 
ont péri, et Isengard est 
désormais sans défense.
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- LES FINS DE LA MAIN 
BLANCHE -
Rapport de bataille de 
Aragorn
Depuis les dernières batailles où Ara-
gorn, Gandalf et Legolas ont failli péri-
rent, le calme était revenu. Aprés s’être 
refait une santé à Edoras, nos héros sui-
vaient par messages venant du conseil 
blanc les nouvelles de cet assaut sur les 
terres de Sauron.
Pour Aragorn, Isengard restait une me-
nace et il voulait venger la destruction de 
Fondcombe.
Suivi par Legolas à la tête d’une armée 
du Rohan, nos deux héros patrouillaient 
des toundras rohirrims.
Puis au loin, un nuage de poussière in-
forma la troupe d’une mouvement impor-
tant !
Une armée du mal semblait terroriser 
les gens de ces contrées, jouant de la 
terreur comme d’un outil au service de 
Saroumane. Mais il en faudrait plus pour 
des guerriers du Rohan !
Quand les forces du mal comprirent 
dans quel guêpier elles s’étaient fourrés, 
il était bien évidemment trop tard. Pour 
une fois, et celà n’est pas coutume, les 
forces du bien attaquèrent la troupe mal-
faisante (et odorante lol) il faisait nuit.
Les soldats de la main blanche mainte-
naient un certain nombre de feux allu-
més pour incendier les fermes environ-
nantes.

Il n’y avait aucune issue 
pour ces troupes du mal, 
quand l’un d’eux leva la 
tête et donna l’alerte ils 
étaient encerclés. Il était 
l’heure de vendre chère-
ment sa peau.
Mais vendre chèrement sa 
peau l’ennemi ne devraient 
pas trop y compter car de-
vant lui se dresse Aragorn 
qui, en dehors de sa répu-
tation, use de ses capa-
cités de commandement 
pour lancer des combats 
héroiques à chaque tour.
Même si l’ennemi se 
dresse fièrement en tuant 
cinq rohirrims... mais ce 
fut le dernier éclat de ces 
fiers soldats qui jamais ne 
s’avouent vaincu... alors il 
faut les coucher !
Aragorn tourne son regard 
vers Isengard...
Legolas a compris...
Si l’Isengard n’a que ça 
pour ses opérations de 
terreur alors il ne doit pas 
rester grand chose dans 
la cité.
- TOUS A ISENGARD cria Legolas
- TOUS A ISENGARD repris Aragorn et 
dressant Anduril vers les cieux
- Tous à Isengard (reprirent les soldats)
Oui, tous à Isengard est le maître mot de 
cette nuit !


