Tour 78 - Combat 2
[’attaque suicidaire de Denethor

Des éclaireurs orques sont venus nous
avertir qu’'une armée de cavalier du Ro-
han se dirigent vers la montagne du des-
tin. J’ai posté une armée qui a établi un
campement, prét a cueillir une menace qui
détruirait Sauron. Il faut aller préter main
forte a cette armée, qui doit tenir colte que
colte sa position sur la montagne du des-
tin. Toute notre armée est parée a partir de
Cirith Ungol, jusqu’a ce qu’un grand bruit
d’épée s’entrechoquant contre des bou-
cliers se fasse entendre dans 1’allée menant
a la forteresse. Nous sommes attaqués, une
armée vient nous livrer bataille, nous nous
préparons a repousser 1’ennemi.

La bouche de Sauron

Liste d’armée du mal :

La bouche Sauron sur cheval carapaconné
Chamane orque sur warg

5 orques hache a 2 mains

10 orques épée + bouclier

10 orques avec arc

10 orques avec lance

1 orque avec banniere

1 capitaine orque épée bouclier
Baliste orque + 4 servants

7 chevaucheurs de warg

ervants orques ont armé'la baliste
ommencent d faire feu sur la troupe
hommes du Gondor, emmenés par

Liste d’armée du bien :
Denethor
11 gardes de la cour de la fontaine

Scénario :
Cirith Ungol

jectif :
15 tours de jeu. Tuer le maximum de figu-
rines et placer a I’intérieur de la forteresse
le maximum de figurines.

Tour1:

Les bruits d’épée résonnent dans le pas-
sage, mais bizaremment, plus le bruit ap-
proche, moins le son devient lourd. «Nous
avons été berné ! Regardez, c’est juste une
dizaine d’hommes du Gondor qui nous at-
taquent. C’est une diversion qui nous a em-
péché de rejoindre la montagne du destin».
«Servants ! Armez la baliste et tirez sur ces
sales chiens du Gondor !». La fleche de la
baliste (4 au tir) va se loger sur la roche du
passage. «La précision n’est pas la qualité
premiére des orques, nous n’avons aucun
risque a avoir de leur baliste et de leurs

Une troupe de warg, commandé par la
arcs.».
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Les orques piafent d’impatience...

de frapper sur les hommes du

Gondor. Les wargs sont sortis.
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«QOui ! Je vous dis qu’il n’y a rien a crain-
dre, nous allons les chasser de cette for-
teresse !». «Avancez, rats du Gondor...
Archers, tirez !» 10 fleches orques partent
en direction du petit groupe d’hommes,
sans blesser quiconque (3 touches). Les
servants réarment la baliste, sans succes
également (2 au tir).

Tour 3 :

«Vous allez voir ce qu’est un seigneur des
hommes, nous allons vous écraser.» Les
gardes de la cour de la fontaine sont obli-
gés de suivre leur seigneur, bien que sa-
chant qu’il les mene au suicide. Le rempart
grouille d’orques, qui crient dans tous les
sens. Les archers tirent a nouveau (10 tirs,
3 touches), la baliste également (2 au tir,
raté).

Tour 4 :

« Quelle bande de bons a riens ces archers,
pas capable de toucher quoi que ce soit ! ».
La bouche de Sauron est furieux devant
I’incapacité au tir des archers. Les archers,
justement, réarment et 10 nouvelles fle-
ches partent en direction des gondoriens
(3 touches), un garde tombe dans un cri, il
est touché en pleine gorge. «Seigneur De-
nethor ! Nous devons faire machine arrie-
re.». «Qui est le seigneur du Gondor ? Que
craignez-vous soldat ? Reculez et c’est ma
lame qui vous fera tomber !».

Tour S :

Les hommes approchent du rempart et
dressent deux échelles. «Nous allons mon-
ter et tuer de I’orque !». Les fléches et les
javelots pleuvent sur le groupe des hom-
mes (10 tirs dont 2 javelots, 4 touches
a I’arc), un nouveau cri surgit, un autre
garde vient de prendre une fleche en plein
ceeur, les orques exultent. «Seigneur...
Nous allons nous faire décimer jusqu’au
dernier.». La bouche de Sauron emmene
les chevaucheurs de warg a I’extérieur de
la forteresse

Tour 6 :

Test de bravoure ratée par Denethor (3 avec
deux dés). «Que crains-tu soldat? Je
t’avais déja prévenu !». Denethor s’élance
sur le soldat récalcitrant, épée en avant, les
autres gardes viennent bloquer Denethor
pour éviter qu’il frappe (9 gardes rempor-
tent le combat). Les deux échelles dressées
précédemment sont repoussées, pendant que
les archers (9 tirs, 1 touche) et 3 javelots
vont en contrebas, sans blesser quiconque.

Tour7:

Denethor reprend ses esprits. «Allez venez
monstres de [’enfer !». Il commence a avan-
cer vers les chevaucheurs de warg, suivi par



les gardes. Les archers continuent de flécher
(7 tirs, 4 touches).

Tour 8 :

«Ne prenons pas de risque, nous allons y
perdre des plumes, rentrons». La bouche
de Sauron est prudent et préfere ne pas su-
bir de perte. Les wargs foncent et rentrent
dans la forteresse, et la porte se ferme der-
riere le dernier. «Tirez sur le seigneur !».
Tous les archers orques pointent vers De-
nethor (9 tirs dont 7 sur Denethor, 3 tou-
ches dont 2 sur Denethor (1 et 1 a bles-
sure sur Denethor). «Ah ah ah... Vous ne
pourrez pas me toucher, je suis le seigneur
du Gondor, bien plus fort que vos miséra-
bles fleches !».

Tour 9 :

«Seigneur Denethor, reculons, votre plan
a marché, vous souhaitiez créer la diver-
sion et ca a fonctionné, il est temps de se
retirer désormais...». Dans un sursaut de
lucidité, Denethor acquiesse et accepte
enfin de reculer. Les archers orques conti-
nuent de tirer (10 tirs, 3 touches), le garde
qui vient de parler est tué¢ d’une fleche en
pleine téte. Le fracas de la baliste retentit
également (1 au tir, raté).

Tour 10 :

«Mais que faisons-nous ? Allons com-
battre, pourquoi reculez-vous ? Bande de
sales chiens, vous ne valez pas mieux que
les orques !». Denethor perd une nouvelle
fois la téte (test de bravoure ratée) et
se lance sur deux gardes qui se protegent
avec leurs lances et parviennet a repousser
le coup d’épée de I'intendant du Gondor
(combat remporté par les gardes). Les
archers flechent Denethor dans le dos
(6 tirs, 1 touche), la fleche de la baliste
passe a c6té de la cible (4 au tir, raté).

Tour 11 :

Les hommes sont hors de portée des tirs
des archers orques. «Inclinez vos arcs, en
position, feu !». Un tir de volée (10 tirs,
3 touches) va en direction du groupe des
hommes. La baliste tire a nouveau (3 au
tir, raté). «Ouvre la porte, nous faisons
une sortie, on ne sait jamais...». La bou-
che de Sauron et les wargs quittent une
nouvelle fois la forteresse et se lancent aux
trousses des hommes du Gondor.

Tour 12 :

Les hommes du Gondor courent vers le
passage, les archers orques refont un tir de
volée (pas de touche), la baliste retentit a
nouveau et la fleche vient transpercer un
garde qui est projeté contre le mur, dans un
grand bruit et grand fracas. (5 au tir, réus-
si). Le garde est mort. Les wargs courent

Le premier coup de sang
de Denethor : il charge
un garde de la cour de la,,
fontaine

Les wargs se sont reculés
et restent en retrait, sous le
haut commandement de la
bouche de Sauron

Denethor a repris ses esprits...
Jjusqu’a la prochaine fois...




dans la plaine, a la poursuite des hommes
du Gondor.

Tour 13 :

Les hommes se mettent a 1’abri de la vue
des servants de la baliste mais une volée de
fleche arrive dans leur direction (10 tirs,
2 touches). Les wargs et la bouche de Sau-
ron ont formé une ligne, préts a foncer sur
I’ennemi. Les servants se hatent et dépla-
cent la baliste pour se mettre en position.

Tour 14 :

La baliste est en position et la fleche passe
totalement a c6té (1 au tir), la volée de fle-
che ne fait pas aucun mal (10 tirs, 1 tou-
che). Denethor et ses hommes se tiennent
préts a combattre contre la bouche de Sau-
ron et les wargs.

Tour 15 :

«Reculons, ne perdons pas nos vies inu-
tilement, ces gardes sont biens armés et
entrainés, ils feraient tomber plusieurs
d’entre nous.». Les archers font feu une
derniére fois (10 tirs, 1 touche) et la ba-
liste €galement (3 au tir). Denethor et ses
hommes s’enfuient dans le passage, quit-
tant Cirith Ungol.

Victoire majeure du mal, 100 points de
renfort. Denethor est vraiment fou. Mais il
faut bien reconnaitre que derriere la folie
d’un homme se cache la stratégie machia-
vélique d’un autre. Charger une forteresse
avec un groupe pareil est un véritable suici-
de, mais mon adversaire a empéché a cette
armée d’épauler I’armée attaquée dans le
méme tour par Théoden et les cavaliers du
Rohan a la montagne du destin. En plus,
il n’a pas subit une perte énorme, j’aurais
pu évidemment me jeter a orque perdu des-
sus, mais je pense que j’aurais subi beau-
coup de perte, et je préférais gagner une
victoire majeure qui me faisait remporter
100 points de renfort. J’ai besoin cruelle-
ment de point.

Si j’avais chargé Denethor et ses hommes,
j aurais peut-étre perdu plus de figurines
que mon adversaire et ma victoire n’aurait
été peut-€tre que mineure, et encore...
Quand on voit la statistique des tirs, c’est
une catastrophe. 9 tirs de baliste (4/2/ 2/ 1/
4/ 3/ 5/ 1/ 3 pour les tirs), une seule touche
avec un mort.

Pour les archers, 81 tirs en direct (dont
quelques javelots), 25 touches, 3 morts.
50 tirs de volée, 7 touches.

Bon, le but pour moi étant rempli, pren-
dre des points dasn cette partie et ne pas

Les archers commencent les tirs de volée, un
en perdre.
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Les hommes du Gondor
sont prudents et reculent
sans baisser la garde

Ils longent le passage pour
éviter un tir de baliste qui
peut s’avérer mortel

La baliste a été deplacé, les servants la réorientent, elle va faire feu

Finalement, les wargs
reculent, le plan de Denethor a
fonctionné, empécher I’armée
de la bouche de Sauron de
quitter Cirith Ungol et d’aller
aider I’armée a la montagne du
destin




RAPPORT de
DENETHOR LE
SUICIDAIRE

Dans sa plus grande folie, Denethor
prend une poignée de ses gardes et
part a I'assaut d’'une forteresse du
Mordor.

N’ayant peur de rien les Gondoriens
s’élancent a l'assaut des murailles
de la forteresse ennemie, devant
une pluie de fleches et sous le tir
d’'une baliste, les hommes réussis-
sent sans encombre a atteindre les
murs. L’ennemi fait sortir ses wargs.

Devant la menace des wargs les
hommes s’organisent et font front a
’'ennemi, mais, est-ce le nombre ou
la folie de Denethor, I’'ennemi recule
immédiatement et va se protéger a
nouveau derriére les murailles de sa
forteresse !

Perdant deux hommes sous la pluie
de fleches, Denethor, pris d’une rai-
son momentanée, ordonne le retrait
des troupes. Les wargs poursuivent
les hommes mais ne chargent pas ...
un genre d’escorte.

La baliste tue un dernier homme
avant que la partie ne se termine.

SUR LA CARTE :

Une grosse armée du Mordor com-
mence a devenir menacante, cette
méme armée qui a détruit Rada-
gast.
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