
Tour de 
campagnes 76 et 77

Fin du tour 75 : 140 points dépensés par le bien

Tour 77 : l’armée en 
dessous de la porte noire 
attaque l’armée du bien, 
pendant que Barad-Dur 
est prise directement 
(200 points de renfort) par 
l’armée du bien bleue
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Le roi du Rohan est en plein Mordor, prêt 
à donner sa vie pour que l’opération de 
Frodon arrive à son terme. Il n’a pas hésité 
à prendre une armée parmi ses meilleurs 
guerriers et cavaliers... pour venger éga-
lement la mort de son fils Théodred et de 
son neveu Eomer, tués il y a déjà plusieurs 
semaines par les armées de Sauron. L’ad-
versaire qu’il vient de repousser, revient à 
la charge, mais cette fois, ce sont les cava-
liers du Rohan qui sont attaqués en plein 
Mordor. Impossible de savoir si c’est le 
jour ou la nuit, mais il n’y a pas de lumière 
sur la plaine.

Liste d’armée du mal :
3 capitaines orque épée + bouclier
Chamane orque avec lance
10 orques du Morannon épée + bouclier
7 orques avec lance et arc
10 orques avec lance
1 orque avec bannière
3 orques avec épée
1 uruk hai du mordor épée bouclier
1 servant orque

Liste d’armée du bien :
Théoden à cheval, armure lourde, épée et 
bouclier
Gamlin à cheval aec l’étendard royal
8 cavaliers du Rohan avec arc, épée et bou-
clier
14 gardes royaux du Rohan à cheval, épée 
et bouclier
Le roi des morts

Scénario :
Le repaire (page 49)
Objectif :
10 tours de jeu. Il faut tuer le maximum de 
figurines ennemies. L’armée qui en a tué 
le plus remporte une victoire mineure. Vic-
toire majeure si la différence est double.
Règles spéciales :
Ténébres surnaturelles. Impossible de voir, 
charger, tirer à plus de 14cm.

Tour 1 :
Les orques sont sur les traces des cava-
liers du Rohan, ils entendent les chevaux 
qui font marche arrière. Leur charge risque 
d’être dévastatrice une fois de plus. Tout le 
groupe d’orques descend de la colline pour 
former une ligne défensive en contrebas. 
Le chamane tente une incantation (fréné-
sie 1, ratée), mais son chant est un peu 
enroué.

Tour 2 :
Les cavaliers s’approchent, les bruits des 

Tour 77 - Combat 1
Théoden persiste et signe

Théodent est en première ligne. Juste derrière lui, 
le fidèle Gamlin avec l’étendard royal du Rohan.
Le roi des morts est juste à côté

Les orques sont sur la colline et descendent 
de celle-ci pour se réfugier derrière un 
rocher. Théoden forme la ligne d’attaque des 
cavaliers du Rohan
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sabots résonnent dans la plaine, tous les or-
ques se précipitent et descendent au fur et à 
mesure de la colline.

Tour 3 :
Le bruit devient plus pressent et les orques, 
bien que ne voyant rien arriver, compren-
nent que les cavaliers du Rohan font une 
formation d’attaque, et forment une ligne. 
La tension monte, les orques commencent 
à former une ligne de défense, en profitant 
du rocher.

Tour 4 :
«Ils sont là, juste devant ! Aaaahhhh !». 
L’orque n’a pas le temps d’en dire plus, 
plusieurs flèches se sont envolées (8 tirs 
sur 2 orques, dont 1 mort), et l’orque 
s’écroule à terre. Les orques commencent 
à gueuler, à avoir peur, ils ne voient rien et 
pourtant, l’ennemi est là, juste à quelques 
pas.

Tour 5 :
« Ceux avec épée et bouclier, en première 
ligne, ceux avec lance, en deuxième li-
gne !». Le capitaine orque organise sa 
troupe, prêt à recevoir la charge des cava-
liers du Rohan. Mais le calme est revenu, 
juste quelques bruits des chevaux.

Tour 6 :
« Créatures de malheur ! C’est notre deuxiè-
me rencontre, je suis Théoden, roi du Rohan, 
puisque vous nous suivez depuis quelques 
heures, nous vous attendons !». Le roi du 
Rohan provoque les capitaines orques, et 
quelques râles se font entendre parmi les or-
ques. Le roi des morts arrive au niveau des 
cavaliers du Rohan.

Tour 7 :
« Hommes du Rohan ! Ne bougez pas ! 
Nous verrons si ces couards ont le courage 
de venir !». Théoden multiplie les provo-
cations et la haine monte parmi les orques, 
ainsi que la peur.

Tour 8 :
« Avancez ! Nous en avons assez entendu, 
montrons à ces hommes la valeur et le 
courage des orques, et réduisons à néant 
ce vieux barbu !». Le capitaine orque est 
plein de hargne, les premières lignes d’or-
ques commencent à avancer dans  le noir et 
quelques flèches fusent dans la nuit (3 tirs, 
1 touche sur l’uruk hai). Les cavaliers du 
Rohan lancent leurs chevaux, les orques 
courent en direction de l’adversaire, la ba-
taille va commencer.

Tour 9 :
«En avant, et pas de quartier !» Le capi-
taine orque crie de toutes ses forces pour 

Les orques courent les 
uns derrière les autres

Les lignes orques commencent à se former, les cavaliers du Rohan 
approchent
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encourage les orques (mouvement héroï-
que), des cavaliers du Rohan flèchent les 
premiers orques (3 tirs, 1 orque du Mo-
rannon mort). «A la gloire du Rohan !» 
Théoden (combat héroïque) donne égale-
ment de la voix, il se lance sur un premier 
orque (aidé d’un lancier) (Théoden 5/2/1 
au combat), il frappe juste au niveau de la 
tête et l’orque tombe en arrière, et Théoden 
enfonce son épée dans un deuxième orque 
(4/3/2 au combat contre 3/2 pour l’orque 
et le lancier). Le capitaine orque est plein 
d’orgueil, et il se lance sur un cavalier du 
Rohan, son épée et la lance d’un orque tue 
l’homme. Un orque et un lancier prennent 
le dessus sur un cavalier du Rohan, mais 
ne parviennent pas à le blesser (1 et 1 à la 
blessure).
3 combats gagnés par le bien avec 2 or-
ques morts contre 3 combats gagnés par 
le mal avec 1 mort.

Tour 10 :
«En avant, tuez les hommes ! Tuez les 
hommes !». Le capitaine est fou de rage 
(mouvement héroïque), il vient de voir 
le roi Théoden tuer de deux coups d’épée 
deux valeureux orques. «Vous quatre, avec 
moi, vengeons nos frères !». Le capitaine 
orque (combat héroïque) veut frapper 
fort, 3 lanciers et le chamane l’accompa-
gnent dans sa fureur, ils se jettent sur un 
garde royal à cheval, qui est transpercé de 
toute part, ils continuent sur leur lancée en 
engageant un autre garde royal, qui joue 
d’habileté (6 au combat) et tue un orque. 
Le roi des morts est au combat, sur un ro-
cher, et il parvient simplement à repousser 
l’orque. Quatre orques n’arrivent pas à tuer 
un cavalier du Rohan, deux autres orques 
ne parviennent pas à blesser aussi. Pendant 
ce temps, le roi Théoden vient d’engager 
de nouveau deux archers, et d’un seul coup 
d’épée, les deux têtes volent dans les airs, 
avant de retomber à terre. Quatre autres or-
ques tuent un garde royal à cheval, le seul 
uruk hai restant se fait tuer par un garde 
royal, un autre capitaine orque, aidé d’un 
lancier, font tomber un garde royal avant 
de le massacrer à terre.
4 combats remportés par le bien avec 
4 morts contre 7 combats remportés par 
le mal avec 3 morts.

«Arrière !». Les capitaines orques sonnent 
la retraite, ils savent qu’ils ne pourront pas 
prendre le dessus sur ses hommes qui ne 
font qu’un avec leurs chevaux.

Victoire majeure du bien, 100 points de 
renfort.

Bon... une fois de plus, je maudis les dés, 
autant ceux de mon adversaire qui a eu 

Les deux armées 
sont dans le noir...
Tout semble 
immobile dans 
la plaine... Seuls 
quelques souffles 
de chevaux. Le 
calme avant la 
tempête.

Les orques s’organisent et profitent du rocher pour 
casser la ligne d’attaque des cavaliers du Rohan.
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une bonne réussite, et autant les miens qui 
n’ont pas été terrible. A notre quand même 
une très grosse faute de stratégie de ma 
part, l’oubli de l’emploi de la bannière sur 
le premier combat de Théoden (combat hé-
roïque), par deux fois, il avait fait �/�/1 au 
premier combat et 4/3/� au deuxième, j’ai 
complètement oublié d’utiliser la banniè-
re, ça aurait peut-être épargné deux vies... 
d’orques. Mais ça aurait été sans compter la 
relance de mon adversaire éventuellement, 
qui aurait sans doute sorti un meilleur dé 
ou un dé équivalent... En continuant sur les 
dés, lors du premier tour, le chamane fait 
«1» pour la frénésie, alors qu’il m’aurait 
fallu au moins un «�» pour lancer la fré-
nésie (j’aurais mis un point de puissance). 
A noter quand même que lors de la partie 
précédente, j’avais fait «1» également au 
premier sort de la frénésie. C’est la répéti-
tion de malchance qui est dur à encaisser. 
Si le chamane avait réussi la frénésie, ça 
m’aurait peut-être épargné des orques.. à 
condition de faire des «6».
Egalement, à noter le double «1» des or-
ques lors de la blessure. Seulement deux 
tours de combat, 7 combats gagnés par 
le bien avec 6 morts (dont 4 de Théoden) 
contre 10 combat gagnés par le mal avec 
4 morts.

Théoden justement, à lui seul, il a tué 4 or-
ques en deux tours, les chevaux avec les 
héros sont vraiment mortels. C’est défini-
tivement l’homme de la partie.

Bon, l’étau se resserre de plus en plus dans 
le Mordor, la fin est proche pour les forces 
du mal... A moins d’un miracle... Ou bien 
il faudrait que Sauron reprenne son enve-
loppe physique et déboule dans la vallée... 

«Mais que font  les orques ? Ils ont oublié 
le mode d’emploi de leurs épées et de leurs 
lances ?».

Les deux camps sont toujours 
immobiles

Les orques avancent pas à pas... 
dans le noir... La tension monte.
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Un groupe d’orque se 
déplace sur la gauche...

.. Pendant que l’autre avance tout droit.

Théoden va montrer l’exemple 
et va tuer des orques

Le roi des morts n’aura pas 
autant de réussite

La charge des 
cavaliers du 
Rohan aura été 
fatale, certains 
reculent...Théoden va tuer 

les deux archers

.. savourant leur 
victoire.
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Les premiers rohirrims entrent en contact 
avec la ligne meurtrière ennemie, d’autres 
cavaliers comblent les trous pour protéger 
ceux qui chargent mais s’offrant à l’attaque 
ennemie.
De l’autre côté, l’ennemi en nombre charge 
la ligne de cavalier, le capitaine orque pré-
sent à cet endroit déclare un combat hé-
roïque.
Si Théoden réussit son combat et tue enco-
re une fois deux orques, les autres cavaliers 
ont un résultat mitigé. Les orques quant à 
eux n’offrent pas une meilleure réussite. 
Quelques soldats de part et d’autres tom-
bent.
La principale ligne offensive ennemie 
conduit par son capitaine, réussit son com-
bat héroïque entrainant la ligne sur d’autres 
rohirrims. Pourtant la bravoure de ces guer-
riers, jamais battus avant d’être à terre, ré-
siste à cette charge. 
Voyant le résultat décevant, le commande-
ment orque décide de sonner la retraite.
Théoden compte ses morts, les orques ont 
cher payés leur attaque sur le Rohan.
Une fois de plus vaincue, la troupe orque 
se retire du champ de bataille... Ils n’ont 
pas réussi leur mission.
Théoden regarde à nouveau vers l’horizon, 
si les troupes ennemies payent chères le 
tribut pour détruire les Rohirrims, ces multi-
ples combats amenuisent ses forces.

- Frodon, dépêches toi mon garçon - mur-
mure le vieil homme - à force les orques 
pourraient avoir raison de nous !

RAPPORT DE 
BATAILLE DE 
THEODEN...
Un tandem de choc
L’armée sortie de la porte noire avait été 
vaincue et Théoden devait reprendre sa 
route. L’armée du Rohan se dirige vers la 
montagne du Destin.
Mais c’est mal connaître les forces de Sau-
ron que de penser les avoir écartées. Les 
orques cette fois décident de prendre l’ini-
tiative et attaquent les Rohirrims au bord de 
la montagne.
Les orques descendent de la montagne 
pour se dresser contre les cavaliers, qu’es-
pèrent-ils ?
-Théoden : Hommes du Rohan ... Ils sont 
revenus... En formation de combat !
L’ennemi est plus nombreux, Le noir rè-
gnant en ces lieux va profiter à l’adversaire 
en enlevant aux hommes la puissance des 
archers.
Malgré l’avantage numérique, l’adversaire 
va placer ses troupes en position défensive, 
profitant du terrain pour tenter de conduire 
les chevaux dans un piège dû à l’étroitesse 
des lieux.

Visiblement ce que cherche mon adver-
saire, c’est de m’entraîner sur cette partie 
pour que les cavaliers soient moins nom-
breux à la charge.
Théoden placent ses cavaliers en deux 
lignes et se met en position d’attente. La 
situation figée en quelques tours révèle un 
grand danger pour le premier qui prendrait 
l’initiative d’attaquer.
Quelques orques montent sur le rocher 
s’offrant au tir des archers. Les Rohirrims 
brandent leurs arcs et décochent leurs flê-
ches... Un orque tombe !
Les forces du mal n’ont pas le choix, ils doi-
vent accepter le combat.
La troupe défensive orque se déplace en 
deux parties, de chaque coté du rocher 
mais Théoden prenant l’initiative grâce à 
Gamlin contrecarre les plans des forces du 
mal en lançant une charge. Sur l’autre ligne 
les Rohirrims restent en position d’attente.
Les premiers bruits de fer retentissent et le 
premier sang coule sur ce champ de ba-
taille. Théoden vient de frapper deux lan-
ciers !
L’ennemi, tête baissé, continue malgré tout 
sa charge obligeant le Roi du Rohan à user 
encore des services de la bannière royale 
pour garder l’initiative. Sa position ne lui 
permet toutefois pas d’incorporer l’ensem-
ble de sa troupe dans son initiative.


