prise directe

ime Fondcomb

U [ pataille en

o A .
g ‘}-Mo‘fdor"
'y

4 s FEL IS

..".T'. P
=1

Nl
[*2S

Fin du tour 53 : phase de renfort. 500 points dépensés
par les forces du mal et 341 points dépensés par les
forces du bien

Tour 54 : 110 points dépensés par les forces du bien
Tour 67 : 215 points dépensés par les forces du mal
Tour 69 : Fondcombe est attaqué
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Tour 69 - Combat 1
Les coulées de lave

armée du mal emmenée parLa. BIWehe de Plusieurs semaines qu’aucune confron-
; - 2 ! tation n’a éclaté. Pour autant, des armées

ont rejoint la région de Minas Tirith, des
renforts sont arrivés pour porter un coup
fatal au Mordor. Un plan est en marche,
I’anneau doit étre détruit. Beregond est
le capitaine d’une armée, qui a sa charge
également un hobbit, Frodon. Beregond a
bien conscience de sa mission. Ils viennent
de pénétrer dans le Mordor, terre infime.
Ils attaquent une armée qui pourrait donner
I’alerte, et les deux armées se retrouvent en
plein milieu d’une plaine remplie de lave.
La visibilité est réduite, une pénombre sur-
naturelle est tombée sur la plaine.

0

Liste d’armée du mal :

La bouche de Sauron + cheval
Capitaine orque épée + bouclier
Troll du Mordor

Baliste orque + 5 servants

8 orques épée

Shagrat épée + bouclier

Gorbag épée + bouclier

10 uruk hai du mordor épée + bouclier
8 orques épée + bouclier

10 pisteurs orques

5 orques avec lance

Liste d’armée du bien :
Frodon

Beregond épée + arc long
Baliste a répétition + 2 servants
13 gardes de la citadelle

17 gardes de la fontaine

16 cavaliers de Minas Tirith

Scénario :

La coulée de lave (page 50)

12 tours de jeu. Les deux armées doivent
placer le maximum de figurines sur la zone
centrale. A la fin du douziéme tour, victoire
majeure pour I’armée qui possede le plus
figurines au centre.

Régle spéciale :

La plaine est constituée de bloc de pierre
et il faut sauter entre chaque, avec le risque
de tomber (quant on fait «1» sur le dé) dans
] e la lave. La visibilité est réduite a 14cm.
alarriére et
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les hommes } i ‘{a "l “ - Tour 1.:

du Gondor se 'f ' v AT
récipitent aussii 1. . 1_' «Dépéchez-vous, prenons place avant ces
I: WSy, one W e chiens du Gondor !». La bouche de Sauron
o tralj / . | a parlé. Les orques se précipitent et com-
/ e ( 5 ! . mencent a sauter par dessus les fossés et

"y -

Frodon est

certains tombent (2 uruk hai, 2 orques)
( dans des cris effroyables, puis plus rien.
De I’autre c6té de la plaine, les hommes
du Gondor courent également et certains



chutent dans la lave aussi (2 gardes de la PRI
fontaine, 1 garde de la citadelle et 2 che-  FoRRRr N TR 72

valiers). et plusieurs d’entre eux
tombent dans la lave

Tour 2 :

La bouche de Sauron donne un coup a son
cheval qui manque de tomber dans la fosse
(«1» + 1 point de puissance). Il passe in
extremis de chuter dans la lave. De I’autre
coté, plusieurs hommes tombent de nou-
veau, c’est la stupeur chez les hommes du
Gondor (chute de 2 gardes de la citadelle,
1 garde de la fontaine et 3 cavaliers).

Tour 3 :

Les hommes et les orques continuent de
courir pour parvenir au centre de la plaine
avant 1’adversaire, mais encore beaucoup
d’unités tombent (1 garde la fontaine,
1 garde la citadelle, 1 cavalier, 2 servants
orque et 1 orque avec lance). Mais tout
le monde se fige en entendant un énorme
cri, le troll essaie de se retenir a la paroi et
tombe dans la lave. La bouche de Sauron
sait qu’il vient de perdre une unité de poids
pour la bataille qui se prépare.

Tour 4 :

La plaine se dépeuple au fur et a mesure, les
parois sont glissantes et il fait trés sombre,
seule la lave éclaire un peu cette contrée
mortelle. Les hommes et les orques sont
effrayés de constater qu’a chaque pas, ils
mettent leurs vies en danger. Plusieurs cris
d’orques retentissent et se font 1’écho de
cris des hommes (chute de 3 lanciers or-
ques, 1 orque épée bouclier, 3 pisteurs et
1 orque épée, 1 garde de la fontaine, 1
garde de la citadelle et 2 cavaliers). Des
cavaliers traversent la plaine centrale et se
dirigent en direction du capitaine orque.

Le troll va faire
une mauvaise {
chute... briilante.

S
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Tour 5 :
«Regardez ! Un orque ! Chargeons-le I».
Comme un seul, les quatres cavaliers se { | La'bouche de

jettent sur le capitaine orque et I’encer-
clent (6/6/5/3 contre 3/2 pour le capitaine
orque, 5/5/4/3 a la blessure, +1 puisque

Sauron est

interceptée par

: Yo les cavaliers de
charge avec des lances de cavalerie, yedie- Minas Tirith

1 point de destin utilisé, «4», le capitaine
orque perd 1 point de vie). Le capitaine
orque a été violemment bousculé par les
cavaliers.

Tour 6 :

De plus en plus d’hommes du Gondor ar-
rivent en premier sur la zone centrale de
la plaine, et les orques se jettent sur les
guerriers. 1 orque, 1 servant et un uruk hai
chutent, ainsi qu’un garde la citadelle.

Les combats commencent, Shagrat et Gor-

bag arrivent sur le lieu des combats égale- f( 5 Les hommes du Gondor ont investi la Placei.":,;;\'-,e}._-"é
ment. Les premiers bruits de lame se font avec les orques l T
entendre dans le noir. Les uruk hai n’arri- W &



Les orques continuent
d’avancer avec beaucoup de
chute dans la lave aussi

Le capitaine de Barad-Dur
est encerclé par 4 cavaliers

e K
Gorbag et Shzlgrat
tentent de créer une
bréche pour que les
orques passent sur
la zone centrale...

... mais les
hommes
du Gondor
opposent une
belle résistance

vent pas a prendre I’ascendant sur les cava-
liers, le capitaine orque se défait difficile-
ment du cavalier (4/1 contre 6 au combat,
+2 points de puissance = 6, le capitaine
orque remporte le combat), Shagrat, aidé
d’un lancier, repousse un cavalier tandis
que Gorbag enfonce son épée en plein
cceur d’un garde de la fontaine.

3 combats remportés par le bien contre 3
par le mal avec un guerrier tué par Gor-
bag.

Tour 7 :

1 pisteur orque tombe dans la lave. «Atten-
tion a la baliste, ne vous approchez pas du
bord !». Gorbag prévient ses hommes du
danger qui les guettent. Il pare en méme
temps un coup d’épée d’un garde de la
fontaine, Shagrat, aidé d’un lancier, en re-
pousse un autre également.

2 combats remportés par le mal.

Tour 8 :

«Viens par la, capitaine du Gondor !», la
bouche de Sauron s’avance et pointe son
doigt vers Beregond (drain de bravoure
«4», Beregond résiste «3» + 1 point de
puissance = 4, sort raté). Beregond bande
son arc et touche un orque, sans parvenir a
le tuer. 2 autres archers tirent également,
et un uruk hai prend une fleche en plein
dans la téte, il tombe a la renverse dans la
lave. De I'autre c6té de la zone centrale,
Shagrat et Gorbag tentent d’enfoncer la
bréche. «On va les faire céder !». Gorbag
se débarrasse d’un autre garde tandis que
Shagrat ne parvient qu’a repousser son ad-
versaire.

2 combats remportés par le mal avec
1 mort.

Tour 9 :

«Tu ne vas pas m’échapper longtemps, ca-
pitaine du Gondor, et ce ne sont pas tes fle-
ches qui vont m’impressionner !». La bou-
che de Sauron s’avance une nouvelle fois
et tend son bras a nouveau en direction de
Beregond (drain de bravoure «5», réus-
si). Beregond, avec 6 autres archers, font
feu sur les orques, 1 archer fait mouche et
tue un uruk hai. Un garde de la fontaine se
précipite sur Gorbag, avec le bouclier en
avant, mais Gorbag maintient le bouclier,
I’écarte, avant de donner un coup d’épée
en pleine gorge du garde de cour de la fon-
taine.

Tour 10 :

«Aahhhhh ! Sales chiens du Gondor, je
vais vous montrer !». Gorbag est remonté,
et il abat ses adversaires les uns apres les
autres. Shagrat ne veut pas €tre en reste, il
régne une vraie dualité entre les 2 capitai-
nes : «Tous avec moi !». Shagrat rallie les



orques et les uruk hai (mouvement héroi-
que), 1 servant orque tombe dans la lave.
Les orques se jettent sur les guerriers du
Gondor. Deux archers du Gondor tirent sur
les orques et un orque tombe a terre, mort.
Deux archers et un cavalier foncent sur
Gorbag qui est un redoutable adversaire, et
il parvient a parer les coups d’épée grace
a son bouclier. Deux uruk hai se protégent
avec leurs boucliers également pour éviter
d’étre blessés par les lances de cavalerie
des cavaliers gondoriens. Shagrat, quant a
lui, parvient enfin a tuer un archer du Gon-
dor, d’une cruelle brutalité.

2 combats sont remportés par les forces du
bien avec 2 morts contre 5 combats rem-
portés par le mal avec 1 mort.

Tour 11 :

L’armée du mal est mal en point et il ne
reste plus beaucoup de combattant. Les
guerriers du Gondor ont envahi la pla-
ce centrale. (Test de bravoure pour le
mal) Shagrat (4 + 1 point de puissance
+ 1 point de volonté) harengue les der-
niers combattants, Gorbag, la bouche de
Sauron et le capitaine orque ont décidé de
lutter jusqu’au bout (1 point de volonté
dépensé pour le capitaine orque). Mal-
gré tout, 2 pisteurs et 1 servant repartent
en arricre. La bouche de Sauron sourie
une nouvelle fois et dirige son bras en-
core vers Beregond (drain de bravoure,
«2», réussi). Un uruk hai pousse un cheval
avec son bouclier, et le cheval tombe a la
renverse dans la lave, ainsi que le cavalier.
C’est la haine qui anime les deux camps,
les combats sont violents. Deux gardes de
la fontaine s’approchent de la bouche de
Sauron et lui portent deux coups d’épée,
une lame parvient a le blesser (1 point de
destin, «4», réussi, pas de point de vie
en moins), Gorbag parvient a maitriser un
cheval et son cavalier (gagne le combat
mais 1/1 a la blessure), Shagrat donne
un grand coup d’épée a un cavalier pen-
dant qu’un autre cavalier lui fonce dessus
(5/4/3 au combat contre 4/3 pour Sha-
grat, +1 point de puissance = 5, combat
remporté par Shagrat), il enfonce son
épée dans le ventre du cavalier tout en €vi-
tant la lance de cavalerie du deuxiéme. Un
uruk hai est propulsé en arriere, transpercé
par la lance d’un cavalier du Gondor (6 au
combat, 6 a la blessure).

5 combats sont remportés par le bien avec
2 morts contre 5 pour le mal avec 3 morts.

Tour 12 :

Les forces du bien sont éprouvées aussi,
et Beregond a laissé des forces dans la
bataille, avec un moral anéanti par la ma-
gie de la bouche de Sauron (Beregond 2
en bravoure). Beregond parvient quand

Les cavaliers du Gondor
tiennent la place et ne laisseront
pas entrer les orques et uruk hai

Shagrat et Gorbag
continuent de batailler

méme a garder le cap et pense a sa mission
de protéger Frodon (6/3 a la bravoure,
réussi), Frodon s’interroge pour savoir si il
doit quitter les lieux ou pas (2/1 + 1 point
de puissance, réussi). Seul un cavalier
s’enfuit dans les ténebres. Certains orques
s’enfuient et abandonnent leurs capitaines
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(1 pisteur, 3 orques et un uruk hai). Gor-
bag est encerclé, 2 cavaliers lui foncent
dessus ainsi qu’un garde, il joue de mala-
dresse (1/1 au combat contre 5 pour le
bien), il est transpercé par les 2 lances et
le garde lui asseéne un coup d’épée fatal,
Gorbag est mort. Shagrat est encerclé lui



Frodon est

reste a larrier

aussi, et il utilise son bouclier a bon escient
pour repousser les 2 épées des gardes et
. les 2 charges des cavaliers, il repousse les
2 gardes et évite les deux lances. 1 orque
Jane oréues est lu.i abattu par 3 gardes, pendant. qu’un
ont pénétré /: ! : \ Le cavalier est lui tué par un uruk hai (6 au
dans la zoné t :" coml.)at et 6 au combat pour le c’avaller
centrale... '@t . aussi), la bouche de Sauron se debaras.se
o A v _ d’un garde en le plantant d’une dague dis-
I . r e 3 s RS simulée a sa ceinture.
: o ] | 3 combats gagnés par le bien avec 3 morts
contre 5 combats gagnés par le mal avec
3 morts.

La Bouche de Sauron (fig du nazgul) a

laissé sa monture au capitaine orque

B %
e X
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Victoire majeure du bien, 100 points de
renforts + 50 points supplémentaires pour
la mort de Gorbag.

Scénario mortel une fois de plus, quelle dé-
ception que le troll soit tombé, il aurait sans
doute fait du grabuge chez les hommes du
Gondor, surtout sans magicien en face. Ce
n’est pas moins de 21 figurines du mal qui
sont tombées dans la lave, contre 19 pour
les forces du bien. C’est peut-€tre un peu
trop expéditif. Si on retombe sur ce scé-
nario, je serais d’avis de changer ce fatidi-
que «1», simplement le fait de ne pouvoir
franchir le fossé, et de relancer le dé une
nouvelle fois. Dans le cas d’un deuxieme
«1», la figurine chute réellement. Ca serait
un petit peu moins dur.

Sinon, pour la bataille elle-méme, 1’issue
estassez logique, mon adversaire attaquant,
il est placé un peu plus pres (14cm) de la
zone centrale, ce qui fait qu’il s’y est rendu
plus rapidement, et en plus, il avait des ca-
valiers de Minas Tirith. La regle «ténebres
surnaturelles» m’a avantagé, car sinon, il
aurait joué de ses archers et de sa baliste a
répétition. Gorbag s’est bien battu, jusqu’a
ce fatidique double «1» au combat qui lui
causa la mort. Quant a la stratégie et le dé-
ploiement sur le terrain, notre action était
assez limitée et «dictée» par le terrain.

... et les cavaliers leur
tombent dessus



L’OFFENSIVE FINALE
EST LANCEE...
Par Beregond

Depuis les grandes batailles du Rohan ou
I’ennemi dans un sursaut d’énergie tenta
une contre attaque afin de tuer les hé-
ros du bien, les choses ont bien évolué.
La derniere armée du Harad appuyée
par Saruman et les hommes sauvages
se lancerent a la chasse aux hobbits qui
reculérent au devant des montagnes nai-
nes, pendant que le gros des troupes de
I’alliance se dirigent vers Minas Tirith.

Les enjeux sont énormes et l'on sent
bien, d’'un cété ou de l'autre, que I'his-
toire n’est pas tres loin de trouver son
dénouement final. D’'un c6té comme de
I'autre iL faut composer avec les forces
déja existantes, les points de renforts
manquants.

Les deux armées du mal au nord bifur-
quent sur la citée elfique Fondcombe...
Fondcombe déja abandonnée par les
elfes partis vers l'ouest au rendez-vous
d’'une promesse ancienne. C’est ainsi
que Saruman pénétre dans la cité et s’en
empare.

Al’est, les forces du bien se sont rassem-
blées et commencent a gravir les monta-
gnes. Evitons les forteresses ennemies
qui seraient trop difficiles & prendre, trop
colteuses aussi. Les montagnes sont
difficiles a franchir mais petit a petit les
troupes parviennent & engager leur des-
cente sur le Mordor.

Au loin se distinguent aux abords des
forteresses les forces du mal... Des feux
aux campements orques apparaissent
loin a I'horizon. Etablissons une ligne
depuis Minas Tirith et demandons I'aide
des valars...

C’est ainsi que la premiere armée de
Minas Tirith descendit dans la vallée au
contact des premieres forces du Mordor.
Les ordres sont de nettoyer la place de
la présence ennemie. Depuis les mon-
tagnes nous avions vu une unité orque
nous faire front puis tenter une esquive
vers le sud.

«Soldats de Minas Tirith... Pour I'hon-
neur de Denethor... Chaaaarrrrr-
gezzzzzzzzzzzzzzzzzz» L’armée fai-
sant front a Beregond regoit des renforts
depuis deux autres unités stationnant a
cété, dont une provenant de la forteres-
se. Le contact entre les deux unités se
fait dans un cratere, vaste plaine de lave
sur laquelle de gros blocs de roche per-
mettent I'accés a la vallée. Les forces du
bien ont une légere avance et devraient
parvenir au centre du cratére avant les
forces ennemies.

L’équipement lourd des soldats semble
étre un piege pour ceux qui doivent sau-
ter les blocs de pierre afin de poursuivre

leur chemin...
Malheur a ce-
lui qui ne sau-
te pas assez
loin !

L’ennemi a l'ini-
tiative et com-
mence sa pro-
gression dans
ce ciel obscurci
par Sauron, ne
laissant une vi-
sibilité que de
14 cms. La pé-
nombre devant
aider les orques
devant une
unité fortement
composée de
balistes et d’archers. Au premier tour 4
orques tombent dans la lave et meurent
instantanément pendant que cing hom-
mes du Gondor tombent également dans
le magma en fusion.

franchir le fosse.

Au deuxieme tour, cinq autre soldats
de Minas Tirith dans une cadence d’en-
fer tombent dans la lave pendant qu’en
face seul la Bouche de Sauron rate son
saut et est obligé d’utiliser un point de
puissance pour passer. Puis au fur et a
mesure que les tours s’enchainent, les
forces du bien arrivent au centre de la
carte, pas moins de 17 soldats sont tom-
bés dans la lave. Les forces du mal ont
un peu moins d’'une dizaine d’unité em-
portée par le flot brdlant !

Les forces du mal ne payent pas le méme
tribu mais perdent leur troll du mordor,
emporté par son poids et ne parvenant
pas a franchir la lave. Alors que les for-
ces du bien commencent a s’organiser
au centre du cratére, 'ennemi ayant pris
du retard commence a payer le méme
tribu que les gondoriens.

Les Capitaines en avant tentent de fran-
chir le dernier saut, mais les gens de
Minas Tirith sont placés au bord du bloc
de pierre et repoussent les assaillants.
Afin de laisser les archers a I'ceuvre, les
forces du bien reculent Iégérement mais
le travail des capitaines orques permet
aux troupes du mal de s’installer sur le
centre du cratere. Les gens du Mordor
font front et la cavalerie s’organise der-
riére les soldats pour pouvoir charger les
opposants.

Au fil des combats les forces du mal en-
trérent en phase de bravoure mais les
capitaines soigneusement placés sur le
terrain parviennent a communiquer leur
courage. La Bouche de Sauron tient pour
cible Beregond et lui baisse sa bravoure
en prévision aux futurs test de bravoure.

Pour le dernier tour, les forces du bien
en dessous de 50% des effectifs doivent
jouer aussi la bravoure et les valars les
accompagnant, leur fait passer avec
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Les forces du bien ont{tenu
la zone centrale, Gorbag

a été tué et Shagrat a su
résisté. La Bouche,de
Sauron et le capitaine
orque n’ont pas réussi,a

succes la tentation de la panique. Ayant
l'initiative, les forces du bien chargent les
capitaines ainsi que la Bouche de Sau-
ron afin d’obliger 'ennemi a jouer la bra-
voure pour chacun des soldats.

Apres que quelques orques quitterent le
terrain en proie a leurs propres démons,
les derniers bruits de fer, témoins des
derniers affrontements entre une armée
du mal presque décimée et des forces
du bien éprouvées.

Et c’est dans ce dernier tour que I'un des
capitaines orques s’écroule au sol, le
corps meurtri par plusieurs épées I'ayant
fait choire. A cet instant, les yeux levés
vers le ciel, il découvre gqu’il n’a rien a
prier pour l'aider a quitter ce monde pai-
siblement, sur ses levres seéches et dif-
formes, le Capitaine comprend que la fin
vient de commencer !

Beregond regardant la poignée d’enne-
mi s’enfuir, se dit que la lave avait été
son plus grand ennemi mais aussi son
meilleur allié.

- Noble Bérégond, la cavalerie est préte
pour chasser les fuyards.

- Non soldat, rassemblons nos hommes
et soignons les blessés... C’est une guer-
re d’'usure qui vient de commencer dans
ce maudit pays. Gardons nos forces !

SUR LA CARTE GENERALE :

- L’ennemi a pris Fondcombe et touche
immédiatement 200 pts de renfort. Il va
lui falloir bien des tours pour détruire la
forteresse et gagner les 400 pts de ren-
fort. Il faut presser I'attaque avant cela.

- L’attaque finale a commencée dans
le Mordor et les chefs de I'alliance sont
stupéfaits de ne pas trouver une énorme
résistance.

4 unités du bien contre 4 unités du mal,
sauf qu’'aujourd’hui nous savons qu’au
moins 2 des unités défensives sont com-
posées de moins de 250 points.



