
Tour 52 : Bataille dans les 
plaines du Rohan

Tour de 
campagne 52

Fin du tour 51 : phase de renfort : 248 points 
dépensés pour les forces du mal, 2 armées créées 
pour les forces du bien, 1 près de Helm, 1 près 
d’Edoras

Tour 52 : Bataille dans le 
Mordor
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Boromir et Gimli ont rejoint Galadriel 
dans les montagnes du Mordor. Ils sont 
partis inspecter la place forte de l’ennemi, 
la porte noire est en vue et le Mordor sem-
ble bien occupé par des armées et par des 
créatures… La nourriture et l’eau ne sont 
pas en abondance dans ces contrées. Qua-
tre barils sont une sorte de petite place, 
peut-être de l’eau, une aubaine pour les 
aventuriers, de quoi remplir les gourdes. 
Mais une armée du Mordor est également 
à distance, et l’eau va être le sujet d’une 

sacrée bataille. Un troll perdu se tient non 
loin des barils également.

Liste d’armée du mal :
1 capitaine oriental à cheval carapaçonné 
avec bouclier
1 baliste orientale et 4 servants
3 orientaux épée et bouclier
6 orientaux lance et bouclier
10 pisteurs orc
1 orc avec bannière
1 capitaine orque épée et bouclier

1� orques épée et bouclier
1� orques avec lance

Liste d’armée du bien :
Galadriel avec son miroir
� sentinelles elfe sylvestres
7 taurdirim épée et bouclier
14 elfes forêt noire lame et arc elfique
2 elfes sylvestres avec lance elfique
Boromir du Gondor
6 gardes cour de la fontaine
Gimli
5 gardes du khazad

Scénario :
L’eau (page 51)
Objectif :
10 tours de jeu. Les armées doivent récu-
pérer les tonneaux d’eau et les garder jus-
qu’à la fin du dixième tour. Deux tonneaux 
possédés, victoire mineure, trois tonneaux, 
victoire majeure.
Règle spéciale :
Troll errant (page 48)

Tour 1 :
Le troll était caché derrière un rocher, et 
à l’arrivée des forces du bien, il a surgit 
soudain. Galadriel «immobilise» le troll (2 
+ 1 point de puissance = 3). Gimli, aidé 
par 5 gardes du khazad, encerclent le troll 
et le massacrent de plusieurs coups de ha-
che, le troll s’effrondre, mort. De l’autre 
côté de la plaine du Mordor, les orientaux 
dirigent la baliste et le tir n’aboutit pas sur 
la cible. Les pisteurs orques font feu aussi 
(10 tirs, 6 touches), les elfes répliquent 
sur les guerriers orques et 1 guerrier orien-
tal meurt. La bataille est lancée.

Tour 2 :
«Récupérez les tonneaux !». Le capitaine 
oriental, du haut de son cheval, dirige ses 
hommes et les orques. Les � sentinelles 
elfes s’avancent et font entendre le son 
des flûtes, 1 oriental est sous le charme et 
s’avance vers les tauridims qui le tuent de 
plusieurs coups d’épée (3 contre 1). Gala-
driel tente de faire «aura aveuglante» (1, 
raté). Les pisteurs ouvrent le feu (10 tirs, 
4 touches). Les elfes répliquent une nou-
velle fois (14 tirs, 1 oriental mort).

Tour 3 :
La ligne impressionnante d’orientaux et 
d’orques s’avancent vers les tonneaux, et 
les � sentinelles elfes continuent d’user 
de leurs flûtes pour casser la ligne (1 sort 
madrigal réussi, 1 raté). Galadriel réussi 

Tour 52 - Combat 1
Les barils d’eau

Les forces du mal se dirigent 
vers les tonneaux…

…Pendant ce temps, Galadriel 
immobilise le troll et les nains 
vont le tuer

Les elfes et les hommes sont 
prêts à aller au combat
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«l’aura aveuglante» (4). 4 archers elfes 
tirent sur un servant oriental (3 touches), 
la baliste riposte (2, raté), les pisteurs ne 
tuent toujours pas (10 tirs, 6 touches). 
«En avant !», Boromir s’est élancé, épée 
en avant, avec un garde de la fontaine et 
un taurdirim sur un guerrier oriental qui se 
protège avec son bouclier (combat héroï-
que de Boromir) (3/2/1 Boromir et 3/3 
garde fontaine et taurdirim contre 6/1 
pour l’oriental), + 3 points de puissance 
pour Boromir (=6), l’oriental est tué. Bo-
romir continue son chemin vers un servant 
de la baliste et lui rentre l’épée dans le 
ventre, dans son élan. Gimli, de son côté, 
est contre � orques aidés de � lanciers (Gi-
mli 5/5/1 contre 6/6/6/3 pour les orques, 
+1 point de puissance = 6, tue 1 orque). 
La guerre est désormais lancée, les bruits 
d’épée, de bouclier retentissent de toute 
part.
7 combats gagnés pour le bien avec 5 morts 
contre 8 gagnés par le mal avec 5 morts. 
Une égalité dans les combats.

Tour 4 :
Les � sentinelles réussissent à faire sortir 
des rangs � orques, pendant que Galadriel 
tente d’immobiliser le capitaine oriental (2 
+ 1 point de puissance, le capitaine ré-
siste (5), il n’est pas immobilisé). Le ca-
pitaine oriental galoppe jusqu’à Boromir, 
qui souffle dans son cor (test bravoure 
du capitaine oriental réussi), 3 servants 
entourent également Boromir mais Boro-
mir, d’un grand moulinet d’épée, repousse 
tout le monde mais ne parvient pas à bles-
ser le capitaine oriental. Quelques guer-
riers s’illustrent dans la bataille, 1 garde 
de la fontaine repousse 3 pisteurs orques 
et tue l’un d’eux, 1 taurdirim se protège 
avec son bouclier contre 4 orientaux et les 
repousse. Gimli montre sa capacité mar-
tiale contre 6 orques (6/2/1 pour Gimli) 
et tue � orques.
5 combats gagnés pour le bien et 4 morts 
(dont � de Gimli) contre 9 combats gagnés 
pour le mal pour 4 morts. Gimli réussit à 
faire l’égalité dans ce tour.

Tour 5 :
«En avant ! Tuons ces rats du Mordor !». 
Gimli est motivé et rallie ses troupes. Les 
� sentinelles elfes tentent de repousser un 
orque, sans y parvenir, Galadriel immobilise 
le capitaine orque (3, réussi). «Par la gloire 
du Gondor !» «Il y a encore un nain qui res-
pire !», Boromir et Gimli haranguent leurs 
hommes (combat héroïque des deux héros), 
Gimli se jettent sur un orque qui se protège 
avec son bouclier (4/3/1 pour Gimli contre 
5/1 pour l’orque, +1 point de puissance, re-
lance de l’orque grâce au porte-étendard, 

Les orques et les orientaux sont emmenés par le 
capitaine orienal à cheval

Le troll errant 
n’aura pas fait 
grand mal

Les forces du mal sont 
presque au contact des 
tonneaux

Boromir franchit la 
colline et va se lancer 
dans le combat
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«6», il gagne le combat), l’orque parvient à 
maîtriser la furie de Gimli avec son bouclier. 
Boromir de son côté, tue 1 servant oriental et 
se lance sur un orque en le tuant. 3 pisteurs 
orques se jettent sur un archer elfe, qui réussit 
à se jouer des orques et tue l’un d’eux. Un 
garde de la fontaine repousse la charge du ca-
pitaine oriental (4/1/1 au combat). Un garde 
du Khazad contre 3 orques parvient à tuer un 
orque.
1� combats gagnés pour les forces du bien 
avec 5 morts contre 9 combats gagnés pour 
le mal avec 3 morts. Avantage aux forces du 
bien dans ce tour.

Tour 6 :
«Saleté d’orque, vous allez voir de quelle 
hache je me chauffe !». Gimli est furieux 
qu’un orque ait pu lui résister. Les � senti-
nelles elfes, toujours à l’écart, continuent 
d’exercer leur pouvoir (madrigral sur le 
porte-étendard, 1 raté, 1 réussi, le porte-
étendard est éloigné de la ligne orque).  
Galadriel immobilise de nouveau le capi-
taine orque (3, réussi). Les pisteurs orques 
ne laissent plus aucune chance aux elfes, � 
archers périssent sous les lames des pisteurs 
(3 contre 1 et 2 contre 1). Le capitaine 
oriental n’est toujours pas plus adroit, il est 
encerclé par 3 gardes de la fontaine (6/4/1) 
contre (6/5), le bien remporte le combat, 
et parvient à faire une blessure (1 point de 
destin (5, réussi), pas de point de vie en 
moins). Boromir souffle dans son cor et tue 
� orques d’un seul coup d’épée. Gimli s’est 
élancé sur le porte-étendard et le massacre, 
le drapeau est récupéré par un autre orque.
7 combats gagnés par le bien avec 4 morts 
contre 9 gagnés pour le mal avec 4 morts. 
L’écart n’est toujours pas creusé entre les 
� forces.

Tour 7 :
Galadriel continue d’immobiliser le capi-
taine orque (3, réussi), les � sentinelles elfes 
repoussent le porte-étendard et un lancier 
orque. Un archer profite que le capitaine 
orque soit immobilisé pour lui tirer dessus, 
sans parvenir à le blesser. Tous les combat-
tants comment à être éprouvés par la lutte 
incessante, et les premiers signes de fatigue 
se font sentir. Le capitaine oriental en pre-
mier, n’arrive plus à prendre l’avantage sur 
les � gardes de la fontaine (1/1 pour le ca-
pitaine oriental contre 6/3 pour les gardes 
de la fontaine). Boromir souffle une nouvel-
le fois dans son cor (4/3/1 contre 3/1 pour 
les orques), il remporte le combat et dans un 
sursaut d’énergie, parvient à se débarrasser 
difficilement d’un orque (4/4/1 à la blessure 
+ 1 point de puissance). Gimli enfin, égale-
ment fatigué, perd le combat face à � orques, 
et un orque parvient à le blesser (3 points 
de destin dépensés, pas de point de vie en 
moins). Beaucoup de guerriers ont utilisé 

Les 2 sentinelles se tiennent derrière le 
rocher et vont faire sonner leurs flûtes

Les pisteurs 
orques flèchent 
les gardes de 
la fontaine

Boromir

Le capitaine oriental 
va charger Boromir…

… pour ensuite se diriger vers 
les gardes de la fontaine
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leur bouclier, signe de la fatigue naissante.
1� combats remportés pour les forces du 
bien pour 5 morts contre 6 combats gagnés 
pour le mal avec 3 morts. Les forces du mal 
sont très éprouvées et le moral des troupes 
est touché.

Tour 8 :
Le capitaine oriental est fatigué et rebrousse 
chemin du haut de son cheval (test bravou-
re raté 2 et 1 aux dés), 4 pisteurs, 1 orque, 
� servants orientaux et le porte-étendard sor-
tent de la table également. Galadriel rate son 
immobilisation (1, raté), Boromir tue le pis-
teur orque lui faisant face, un elfe se protège 
avec sa lance et repousse le capitaine orque, 
Gimli, totalement éprouvé, perd le combat 
face à un orque (5/5/3 pour Gimli contre 6 
pour l’orque). Les forces du bien prennent 
l’avantage sans parvenir à tuer.
11 combats gagnés pour les forces du bien 
pour � morts contre 4 combats remportés 
pour le mal avec 3 morts. Un très bon ratio 
pour les forces du mal.

Tour 9 :
Galadriel s’acharne sur le capitaine orque, 
et tente encore de l’immobiliser (2, raté), 
les � sentinelles réussissent à éloigner deux 
orques (madragal réussis). 3 orques et 
1 oriental s’enfuient du terrain (test de bra-
voure raté), le capitaine oriental, dans un 
excès de furie, hurle : «A la gloire de Sau-
ron !» (combat héroïque) (3/1 contre 1 elfe 
qui se protège avec sa lance 3/1, +1 point 
de puissance = 4, il remporte le combat), 
le capitaine orque enfonce sa lame dans le 
corps de l’elfe et fonce sur un autre elfe, 
mais il est repoussé. Boromir se débarasse 
d’un orque.
5 combats remportés pour le bien avec 
3 morts contre � combats remportés pour le 
mal avec � morts.

Tour 10 :
Les forces du mal sont éprouvées, il ne reste 
plus beaucoup d’unité, 1 oriental part. Les 
� sentinelles ne réussissent pas à éloigner 
les derniers orques et Galadriel réussit à 
immobiliser (4) le capitaine orque, mais qui 
résiste (5). Gimli, un garde du khazad, Ga-
ladriel et une sentinelle elfe tuent une lancier 
oriental. L’autre sentinelle et � arches elfes 
tue un orque. Boromir, seul contre le capi-
taine orque et 2 orques, souffle dans son cor, 
déstabilise les orques et parvient à donner 
un coup d’épée au capitaine orque (point de 
destin «2», raté, 1 point de vie en moins).
3 combats remportés pour les forces du bien 
avec � morts.

Victoire majeure du bien car les tonneaux sont 
tenus par les forces du bien, il s’en est fallu de 
peu, car des guerriers orques avaient chargé 
les elfes qui tenaient les tonneaux, mais ces 

C’est la mêlée générale

Boromir massacre les 
orques les uns après les 
autres

Galadriel tente 
d’immobiliser le 
capitaine orque tour 
après tour

Le capitaine oriental 
est chargé par les 
gardes de la fontaine
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derniers ont réussi à tenir tête à l’opposant.
100 points de renfort pour les forces du bien, 
auxquels viennent s’ajouter les 70 points du 
capitaine oriental parti.
L’armée du mal attaquée est totalement dé-
truite, il ne reste plus que le capitaine orque 
et 2 orques. Dans les forces du bien, il reste 
les 3 héros Galadriel, Boromir et Gimli, les 
� sentinelles elfes, � taurdirim, 5 arches et 
4 gardes de la fontaine. La bataille a été terri-
ble, et même si les forces du mal ont péri, les 
forces du bien ont laissé des plumes (Boromir 
et Gimli n’ont plus de point de puissance).

Gimli se bat contre le 
porte-étendard

Les elfes résistent à la 
charge des orques

Le porte-
étendard a 
été récupéré 
par un orque. 
Tout reste à 
faire pour 
Gimli.
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Le capitaine oriental est 
éprouvé et s’enfuit du terrain, 
laissant ses hommes et les 
orques

Certains orques sont 
repoussés par les mélodies 
des sentinelles elfes

Les gardes de 
la fontaine 
continuent 
d’éradiquer les 
orques

Le capitaine orque est 
encore en vie

Beaucoup d’orques, 
d’hommes, de nains et 
d’elfes sont morts au 
combat La baliste oriental 

va être détruite
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RAPPORT DE 
BATAILLE DE GIMLI
Infiltrés à l’intérieur des terres du Mordor 
une armée elfique commandée par Gala-
driel osait s’attaquer aux forces du mal.

Attaquer les forteresses seraient bien 
trop difficiles, mais attaquer les unités en 
stationnement autour des bastions forti-
fiés seraient beaucoup plus rentable.

C’est ainsi, qu’aprés avoir gravit les mon-
tagnes, nous arrivions en vue d’une unité 
ennemie et que, sans complexe, nous 
nous lancions à l’assaut.

 

LA BATAILLE :

Sur la plaine se trouvait des tonneaux de 
nourritures que les forces du mal avaient 
entreposés. Si nous nous emparions de 
ces tonneaux nous pourrions bien désor-
ganiser l’armée ennemie.

Au moment où nous nous avancions sur 
la plaine un nuage de poussière apparu 
à l’horizon. Notre présence avait été dé-
celée.

- Troll sauvage sur la droite ... Troll sau-
vage sur la droite

L’ennemi présentait pour nous opposer 
deux phallanges, deux capitaines, une 
baliste orientale : 50 unités.

Face à celà Galadriel avec ses 14 ar-
chers, 2 sentinelles, 7 taurdirim, 2 elfes 
sylvestres avec lance elfique, Gimli et sa 
garde de 5 Gardes du Kazhad, Boromir 
et sa garde de 5 gardes de la cour de la 
fontaine = 39 unités

Dès le premier tour le troll rejoignait ses 
aieux ... Non mais !

Pour le reste ce serait plus dur, la baliste 
orientale subtilement placée à côté d’un 
rocher permettait de mettre en place une 
zone d’interdiction autour des tonneaux.

Les deux phallanges avancaient l’une 
derrière l’autre, accompagnées de leurs 
capitaines respectifs.

Dans un premier temps, les archers se 
placaient pour interdir l’avancée de l’en-
nemi, Boromir et sa garde s’élançait sur 
l’aile gauche pour faire taire la baliste et 
les pisteurs orcs. Gimli et sa garde 
s’élançait sur l’aile droite pour ten-
ter d’attaquer l’ennemi par l’inté-
rieur des phallanges.

Mais bien vite nous allions nous 
rendre compte que l’ennemi 
rush les tonneaux et que le nom-
bre allait jouer en la faveur des 
forces du mal, Boromir est donc 
appelé à revenir sur les phallan-
ges. Les elfes ne réussissant que 
2 tirs sur plus de 50 sont donc 
employés à barrer l’avancée des 
forces de Sauron.

Et c’est bien les héros qui vont faire toute 
la différence, mais à quel prix.

Gimli et Boromir usent de tout leurs 
points de puissance pour gagner des 
combats, déclencher des combats héroï-
ques et profiter de leur puissance pour 
tuer ...tuer ... Tuer ... Et tuer encore de 
l’ennemi.

C’est finalement à force d’avoir serré 
les muscles fessiers que nous décou-
vrons que l’ennemi doit passer des tests 
de bravoure. C’était donc le début de la 
fin, surtout que le capitaine oriental qui 
était chargé par 3 gardes de la cour de la 
fontaine depuis 3 tours et qui s’en sortait 
plutot bien, quitte le champ de bataille ... 
Victime de ses propres démons !

Le reste n’est qu’une formalité, les trou-
pes du bien se saisissent des tonneaux 
et éxecutent les dernières forces du mal. 
Certains d’ailleurs se sont battus jus-
qu’au bout avec une force et une déter-
mination effrayante !

Les forces du bien n’ont pas le temps de 
savourer le goût de la victoire, ils se doi-
vent de s’emparer des tonneaux de nour-
riture et quitter cette plaine d’où encore, 
quelques minutes plus tôt, raisonnait en 
écho infernal le bruit du fer qui s’entro-
choquait ... Avertissant Sauron lui-même 
de notre intrusion sur son fief !


